MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

HERNI PLAN

1. ZVLASTNI CAST — PRAVIDLA PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU

6. Pravidla jednotlivych internetovych her systému APOLLO SOFT

SEZNAM HER:

DICE 81

EL DORADO TREASURE
FOUR FRUITS Il

HELL GAME

HORROR JOKER
JEWEL FRUIT

LUCKY 81

MAD MECHANIC DELUXE
MAGIC LADY
MIDNIGHT FRUITS 81
MYSTERY APOLLO I
PANDORA

R.U.R.

SLOT BIRDS

SMILING JOKER Il
TURBO SLOTS

WAR OF THE TITANS
WILD FRUITS
WOODEN FRUITS
HORUS EYE

RICH FISH
GANGSTER WORLD
CRYSTAL MINERS
BLOOD REVIVAL
GOLDEN TREASURE
APOLLO EUROPEAN ROULETTE
OCCULTUM 81
SIZZLE FIRE

SLOT BIRDS 81
TURBO SLOTS 81
ATLANTIS

BLOOD

BONUS JOKER Il
BURNING DICE
SMILING JOKER

PINKY CAT

BOOFA

SUNSET HOTLINE
WOODENMATIC
GOLDEN AGE MULTIREELS
GLADORIUS

FALCON GOD

RICH KITTENS
SMILING 1LINR
HAPPY NUTS

FRUTIKI TRIBE

SCARY NIGHT

AZTEC MYSTERY
CLOWNFISH

RED EVIL

LUCKY CHESSMATE
ROBOLAND

GOLDEN BASKET 27
OLDSKOOL SPIN 81
QUICKSTICKS
BLISSFUL JACK 40
JOKER DOUBLE 27
TURBOKICK

VEGAS 81 MULTIPLIER
MYSTERY APOLLO 243
CYBER BEAST
HEAVENLY WARRIORS
RESPIN FIRE

APOLLO X

NEON FUNK

WILD DARLINGS
BONUS JOKER 81

JACKPOT APOLLO GAMES
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NAZEV HRY: DICE 81

nazev hry: DICE 81
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:
Tredné
Citrén
Pomerané
Svestka
Kiwi
Zvonek
Meloun
Joker

Kostka

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony DICE 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vechny hernf linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

DICE 81 je ¢tyrvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech valcich.
Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech ctyfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

CiL
Cilem zédkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery
nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhernilinie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.
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NAZEV HRY: DICE 81

SYMBOL JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.

SYMBOL KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padnou kdekoliv na valcich 3, nebo 4 symboly
KOSTKA, vstupuje hra¢ do rezimu bonusovych otoceni zdarma. V bonusovych otocenich zdarma se
vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2 hody) ziskava
pocet otoceni zdarma s garantovanou vyhrou. Polet otoceni v bonusovych otocenich zdarma je dan
souctem hodnot zobrazenych na kostce v okamziku jejiho zastaveni hracem. K zastaveni hodu kostkou
je opravnén pouze hrac, tzn. Zze doba prehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vdzadna na
hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY

Viharni Minimaini U
podil (RTP) Min. sazka Max. sazka Max. vyhra dobz jedné hodinova
y prohra
090 « . | 180,000.00 18 000 —
85 -99% 5.00 K& 1,000.00 K& K& 2sec. 270 000 K&
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NAZEV HRY: DICE 81

VYHERNIi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

am‘:__

150 000 K& W 10 000 K&

KR 10 D00 K& 2 000 K&

opooke (e 1 000 Ke
1000Ke %o 1000 K&

o y ) A7
.2 2 HODY

. 1 HOD

BONUS PRIDA VITEZNA
OTOCENf ZDARMA

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_APOLLO SOFT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: EL DORADO TREASURE

nazev hry: EL DORADO TREASURE

PRAVIDLA HRY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Jestérka (WILD) Soska
Dyka Vaza
Slunce A
Drak K
Kalendar Q
Lebka J

OVLADANI( HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony EL DORADO TREASURE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

EL DORADO TREASURE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterad propojuje symboly viditelné na
vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
krivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

CiL
Cilem zdakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v

tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (JeStérka), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

NASOBENI{ VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskdva hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
Ctyfndsobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symbold, ¢tyfnasobek za
dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje.
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NAZEV HRY: EL DORADO TREASURE

PARAMETRY HRY

18 000 —

- 0, ¢ ¢ ¢
85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 KC | 500 000,00 K¢ 2sec. 270 000 K&

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

WILD MULTIPLIER

296 000 K& 000 000 K&
64 000 Ke 128 000 Ke
12000Ke / 16 000 Ke

6 000 Kc 8 000 Kc

BA000KE o~ 128 000 K&

12000Ke S/ 16 000 K&
BO00KE (& 8 000 Ke
3 000 K& 4 000 K&

16 000 Ke W7, 32 000 K&
6 000 K& er 8 000 K¢
3 000 K& i 4 000 Ke

4000Ke - 8 000 K&
2 000Ke & 4 000 K&
1000 Ke 2 000 Ke
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NAZEV HRY: FOUR FRUITS Il

nazev hry:  FOUR FRUITS I
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus ﬁ Tredné t
Joker Citron
Svestky 6 Meloun @
Zvonky a Pomeran¢ O
Hrozny 5 Sedma 7

OVLADANI( HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vechny hernf linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vsechny linie.

FOUR FRUITS Il je ¢tyrvélcova hra, v nizZ se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na ctyfech
elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho vélce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné symboly.

clL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem” v jedné z deseti vyhernich linii a
ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje
jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi valce zleva. Vyherni
linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_APOLLO SOFT
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NAZEV HRY: FOUR FRUITS Il

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symbold Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.

BONUSOVA OTOCEN( ZDARMA

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskdva hra¢ 10 bonusovych
otoleni zdarma. Za symboly BONUS neni 7adnd vyhra a ziskand bonusova kola nelze losovat. BEhem
bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v rezimu criss-cross. Pro Ucely vypoctu vyher se pouzije vyse
sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni spusténa a jeji vysi nelze ménit.

FUNKCE VOLNEHO OTOCENI{ SE CTYRMI STEJNYMI SYMBOLY

V ptipadé, Ze padnou hraci Ctyfi stejné symboly uskupené na vélcich do ¢tverce (Ctverec o velikosti 2x2
stejnych symbold), dojde k zablokovani téchto symboll. Poté vsechny vélce automaticky provedou
jedno volné otoceni. BEhem tohoto volného otoleni zUstavaji Ctyfi zablokované symboly na svém misté.
Tyto symboly jsou vSak stdle aktivni pro moznost vytvoreni dalsich vyhernich linii. Volnych otoceni mUze
byt vice za sebou, dojde-li ke splnéni podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-li vidy po skonceni
posledniho otoceni uskupenad ctverice stejnych symbold.

PARAMETRY HRY

; - Statisticka
Vihernipodll |y csoka Max. sazka Max. vyhra L primérna
(RTP) doba jedné hry :
hodinova prohra
18 000 —
- % . ¢ . ¢ . ¢ :
85-99% 5.00 K¢ 1,000.00 K¢ | 484,000.00 K¢ 2sec 270 000 K&

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim ziskdame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_APOLLO SOFT
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NAZEV HRY: FOUR FRUITS Ii

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

4 STEJNE OVOCNE
SYMBCLY VE CTVERCI SE
ZABLOKLUJI A SPUSTI
JEONO VOLNE OTCCEN.

; ~ TRISYMBOLY SPOUSTI 10 " Q . _
#9/' VOLNYCH OTOCENI CRISS - ,. 150 000 K&

CROSS.
WILL

60 000 K& 40 000 K&

12 D00 K& D 12 000 K&

8 000 K& O ' 8 000 Ké

F
4 000 Ke . 4 000 Ke
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NAZEV HRY: HELL GAME

nazev hry: HELL GAME

PRAVIDLA HRY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Certice (WILD) Pes
Truhla Kotel
Hrst minci K¥iz
Karty Lebka
Pentagram Pergamen
Cert Vidle

OVLADANI( HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony HELL GAME v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

HELL GAME je pétivalcova hra, v niz se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo krivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

clL
Cilem zdakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v

tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Certice), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhernf
linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

NASOBENI{ VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnéct, shodnych symbold KRIZ, nebo LEBKA, nebo PERGAMEN
anebo VIDLE na prvnich trfech, pripadné ctyfech anebo péti valcich, ziskavd hrac¢ automaticky
trojndsobek, pfipadné Ctyrnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych
symbold, ¢tyrnasobek za dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

10
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NAZEV HRY: HELL GAME

PARAMETRY HRY

18 000 —

- 0, ¢ ¢ ¢
85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 KC | 500 000,00 K¢ 2sec. 270 000 K&

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

5 00C 00 00C

54 00C 8 00C

000 5 00C

5 00C 83 00C

54 00C 8 00C

00C 5 00C

5 00C 3 00C

000 4 00C

5 00C 00C

5 00C : 8 00C

000 4 00C

4 00C 3 00C

% 000 4 00C
= 00C 00C
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NAZEV HRY: HORROR JOKER

nazev hry: HORROR JOKER
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Monstrum (WILD) Svestky
Dyné Pomeranc
Duch Citron
Meloun Tre$né
Hrozny

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony HORROR JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se Ctyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézajf politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sézka na viechny hernf linie) a tlagitka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

HORROR JOKER je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyti shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna primka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditelné na viech ¢tyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této
viditelné ptfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢tyfi shodné symboly.

clL

Cilem zédkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Monstrum), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou v pfipadé pritomnosti symbolu MONSTRUM na valcich zaloZeny
na principu criss-cross.

SYMBOL MONSTRUM

Symbol MONSTRUM nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroven zvySuje v daném otoceni, ve kterém pad|,
pocet aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni
obrazovky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry kde pocet vyhernich linii je
ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
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NAZEV HRY: HORROR JOKER

kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z mozinych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

18 000 —

- 0, ¢ ¢ ¢
85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 KC | 162 000,00 Kc 2sec. 270 000 K&

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

150 000 Ke

Aktivuje B1 linii

00 000 K&

10 000 K& 2 2 000 K&

10000Ke (@ 2 000K

1000ks &9 1000 K8

1 000 K&
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NAZEV HRY: JEWEL FRUIT

nazev hry: JEWEL FRUIT
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:
Hvézda (WILD)
Meloun
Hrozny
Svestka
Pomeran¢
Citron

Tre

<
<
<

(%
o]

n

OVLADANI( HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony JEWEL FRUIT v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

JEWEL FRUIT je trivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
trech vélcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
trech elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Hvézda), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL HVEZDA
Symbol HVEZDA nahrazuje jakykoli jiny symbol.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je moziné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
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kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z mozinych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

18 000 —
270 000 K¢

85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ | 135 000,00 K¢ 2sec.

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK

0 000 Ke

5000Ke (B 2 000 Kes

2 000 Ke 1 000 Ke
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NAZEV HRY: LUCKY 81

nazev hry:  LUCKY 81
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:

LUCKY81

Tresné
Citrén
Meloun
Pomeran¢
Svestka
Kiwi
Zvonek

Sedmicka

OVLADANI( HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony LUCKY 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na véechny hernf linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

LUCKY 81 je ctyrvalcova hra, v niZ se sazi na ¢tyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd primka, nebo krivka, ktera propojuje
symboly viditelné na viech ¢tyrech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

CiL

Cilem zédkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Lucky81), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Viyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou v pfipadé pritomnosti symbolu LUCKY81 na valcich zaloZeny na
principu criss-cross.

SYMBOL LUCKY81

Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zdroven zvySuje v daném otoceni, ve kterém padl,
pocet aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Polet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni
obrazovky.
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NAZEV HRY: LUCKY 81

PARAMETRY HRY

18 000 —

- 0, ¢ ¢ ¢
85-99% 5.00 K¢ 1,000.00 K¢ | 162,000.00 K¢ 2sec. 270 000 K&

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

£67 /1« 150 000 Ke
S t

Aktivuje B1 linii

00 000 Ke

WILO

;*7 10 000 K . o 000 K&
ﬁ" 10 000 K . 5 000 K&

1000Ke %l 1 000 Ke

! 1 000 K&
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NAZEV HRY: MAD MECHANIC DELUXE

nazev hry:  MAD MECHANIC DELUXE
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Mechanik (Wild) g A A
Robot & K H
Zena o Q Q
Budik (Bonus) ﬁ J J
Naradi * 10 n
Elektronka W 9 9

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tlac¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti rezim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcovd hra, v niz se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly
viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

18
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NAZEV HRY: MAD MECHANIC DELUXE

ciL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v

tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a mize tak vytvorit vyherni
linii kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objevi
ndhodné a posouva se po valcich zprava doleva, otoceni jsou po dobu pfitomnosti posunujiciho se
symbolu WILD provadény zdarma. S kazdym dal$im otocenim se posouva o jednu pozici doleva, nez
dojede na prvni vélec vlevo.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbold BONUS kdekoli na valcich, ziskava
hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

BONUSOVA OTOCEN( ZDARMA

Do reZimu bonusovych otoéeni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity
pocet symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se pouZzije tabulka
vyher a vySe sdzky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa. Po kazdém otoceni
v tomto rezimu, jsou ndhodné na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik (WILD).
Tento prvek nema vliv na vysledek ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil : Minimaln{ Sta:t'St'Cka
(RTP) Min. sazka : doba iedné h pridmérna
] ™' hodinova prohra
18 000 —
- 999 & & &
85 -99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ | 405 000,00 K¢ 2sec. 970 000 K&
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NAZEV HRY: MAD MECHANIC DELUXE

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize

uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

100 000 Ke
20 000 K&
0 000 K&

2 000 Ke

200 000 K&
0 000 Ke
6 000 K&
2 000 Ke

o0 000 Ke
15 000 Ke
3 000 Ke

20 000 Ke
0 000 K&
1 000 Ke

0 000 K&
1 000 K&
400 K&

400 000 K
) 100 000 K
s 14 000 K&

NAHRAZUJE VSECHNY SYMBOLY KROME
SYMBOLU BONUS

N

100 000 Ke
20 000 Ke
4 000 Ke

1 000 Ke

20 000 Ke
10 000 Ke
2 000 Ke

6 000 K&
2 000 Ke
1 000 Ke
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NAZEV HRY: MAGIC LADY

nazev hry:  MAGIC LADY
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Tredné Meloun
Citrén Bar
Pomerané Sedmicka
Hrozny Magic Lady
Svestka

OVLADANI( HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony MAGIC LADY v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s deviti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

MAGIC LADY je devitivalcova hra, v niz se sazi na nejméné ctyfi shodné symboly zobrazené v okamziku
zastaveni valc(.

clL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné ¢tyf shodnych symboll kdekoli na vélcich, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky

symbol je symbol WILD (Magic lady), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Tato hra obsahuje hru zakladni s
moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

Za kazdy symbol z vyherni tabulky se v dané kombinaci zapocitava pouze vyhra nejvyssi.

BONUSOVA OTOCEN([ ZDARMA

Padne-li vyherni kombinace tvorena alespon jednim symbolem Magic Lady, ziskdva hrac¢ automaticky 7
bonusovych otoceni zdarma. V pripadé, Ze padne takovd kombinace, kdy symbol Magic Lady patfi do
vice vyhernich kombinaci, ziskdvd hrac¢ 7 bonusovych otoceni zdarma za kazdou takovou vyherni
kombinaci. Nap¥. 3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xVINO = 7 kol s BAR a 7 kol s VINO.

BONUSOVA FAZE HRY V PODOBE BONUSOVYCH OTOCEN{ ZDARMA

Do bonusové faze hry v podobé bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi
hry. V této bonusové fazi hry se po dobu 7 otoleni zdarma postupné blokuji valce obsahujici stejny
symbol, jehoZ vyherni kombinaci symbol Magic Lady utvoril. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde aZ po
provedeni vSech sedmi otoceni, tedy vystupu z bonusové faze této hry. Otaceni valci v reZzimu
bonusovych otoceni zdarma jsou zdarma.
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NAZEV HRY: MAGIC LADY

PARAMETRY HRY

75,00% 5.00 K¢

1,000.00 K¢

500,000.00 K¢

2sec.

450 000,00 K¢

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

w

Symbol Magic
Lady
nahrazuje
jakykoli symbol
apridava 7
bonusovych
otocen.

450 000 Ke
420 000 Ke
300 000 Ke
100 DOO K&
40 D00 K&
20 D00 Keé

400 DODKe

200 000 Ke

80 000 K&
40 D00 Ke
20 000 Ke

B8 000 K&

500 00O Ke
450 D00 Ke
350 000 Ke
200 000 Ke
80 000 K&
40 D00 Ke

420 000 Ke
300 000 Ke
160 000 Ke
B0 D00 Ke
28 000 Ke
12 D00 Ké

100 DOOKE
50 000 ke
30 000 K&
20 000 ke
10 000 K&

4 000 K&
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NAZEV HRY: MIDNIGHT FRUITS 81

nazev hry:  MIDNIGHT FRUITS 81
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Tretnd @ Svestka @

Limeta @ Hrozen @
Banan @ Meloun @
Pomeranc¢ wild

OVLADANI( HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony MIDNIGHT FRUITS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny hernf linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

MIDNIGHT FRUITS 81 je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly. Vyherni linie
jsou zaloZeny na principu criss-cross.

CiL

Cilem zéakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SYMBOL WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

CASHBACK BONUS
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V prabéhu hry se po odehrani 20-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK BONUS.
Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hracav kredit po vloZeni sazky do hry klesne na 0, a prvni
faze hry neskondi dil¢i vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha vizualizace moznych
CASHBACK BONUS vyher. Hrac¢ v tuto chvili stiskne tlacitko START za ucelem zastaveni vizualizace
moznych ¢astek a obdrZi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace je opravnén pouze hrac,
tzn. Ze doba prehrdvani vizualizace neni limitovdna ¢asové, ale je vdzdna na hracovu interakci. Interakce
Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

18 000 —

- 999 & ¢ ¢
85 -99% 5.00 K¢ 1,000.00 K¢ 174,000.00 K¢ 2sec. 270 000 K&

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

SOWE /. 150 0o Ka 10 000 Ke
R .

Saan?*

23 10 000 Ke 2 000 Ke

&

@ G - 1 000 K¢

[I 1 000 K& 1 000 Ké
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NAZEV HRY: MYSTERY APOLLO I

nazev hry:  MYSTERY APOLLO Il
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Joker (Wild) ﬁ Hrozny
Mixer @ Tresné

Multiplier m mﬁ Citron

Respin Q Meloun

§ &80 &8

Mystery w Pomerant
Svestky “ Sedma
Zvonky %

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony MYSTERY APOLLO Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

MYSTERY APOLLO Il je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na
vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.
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NAZEV HRY: MYSTERY APOLLO I

ciL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu RESPIN,

MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symboll: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni vélci zméni na jeden z ndsledujicich symbold: Joker, 2xMultiplier,
3xMultiplier, 4xMultiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL MULTIPLIER

Symbol Multiplier vyndsobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra ndsobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskdva hrac jedno otoleni valcl zdarma. Maximalni pocet po sobé
jdoucich symboll Respin je elektronicky limitovan na Ctyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hra¢ vyhru v rozsahu 2 az 20-ti nasobku sazky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.
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NAZEV HRY: MYSTERY APOLLO Il

PARAMETRY HRY

18 000 —

- 0, ¢ ¢ ¢
85-99% 5.00 K¢ 1000.00 K¢ | 500,000.00 K¢ 2sec. 270 000 K&

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

WSIERY
WISIERY ' 2 000,00 K&-20 000,00 K&
1000000Ks (L / 4 000,00 K&
WILD

4 000,00 Ke 3 000,00 Ke

3000,00 K& " 2 000,00 K&

1 000.00Ke !‘ 1 000,00 Ke

400,00 Ke
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NAZEV HRY: PANDORA

nazev hry:  PANDORA
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Box ﬂ Harp %1
Pandora @ A A
Hefaistos ,@ K K
Cerberus @ Q @
Sphinx ﬂ J J
Vase g Wild (Hades) @

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony PANDORA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tlac¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti rezim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

PANDORA je pétivélcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na viech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.
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NAZEV HRY: PANDORA

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (H&des), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé
symbolu BOX a KLIC. Vyherni linie za¢inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Hades) nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BOX a KLIC.
Symbol WILD se ndhodné roztahuje na valcich jak vertikdlné tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni
symboly na symbol WILD.

BOX PANDORA

Vyherni linie symboll Box a Kli¢, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protéka proud ¢astek
a ve chvili, kdy hrac stiskne tlacitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se vyhrana
Castka v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrac, tzn. Ze doba
prehrdvani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazdna na hracovu interakci.

Ostatni symboly jsou stéle ve hre pfitomny, ale nemaji takovou hodnotu.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

PARAMETRY HRY

Vyherni Minimalni Statisticka
podil (RTP) Min. sazka Max. sazka Max. vyhra dobajedné pram. hod.
85 - 99% 5.00 K& 1,000.00 K& | 500,000.00 K& 2sec 18 000 —
: ,000. ,000. : 270 000 K&

29
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_APOLLO SOFT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: PANDORA

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

200 000 Ke
128 000 K&
16 000 K&
8 000 K&

KOMBINACE SYMBOLU
VYHRAVA

* 8000 K&-105 000 Ke

, 296 000 Ké&
RETEZICI SE WILD e
NAHRAZUJE $ 3Je 000 Ke&
VSECHNY ;

symMBOLY KROME WA 12 000 K¢
SYMBOLU KLIC
6 000 K¢&

B4 000 K& 128 000 K&
12000ks A& 16 000 K¢
B000KE & 8 000 K&
3000 K& 4000 K&

16000KE g~ 32 000 K&
BO00KE | ~r7oy 8 000 K¢
3000Ke T 4000 K&

4 000 Ke 8 000 K&
2 000 Ke VAN 4 000 Ke
1 000 K& 2 000 Ke
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NAZEV HRY: R.U.R.

nazev hry: R.U.R.
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Teleport (WILD) Baterie
Motor Z4rovka
Robert A
Bomba K
Hvézda Q
Zvonek J

OVLADANI( HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony R.U.R. v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

R.U.R je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

CiL
Cilem zdakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v

tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Teleport), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho vdlce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

NASOBENI{ VYHRY

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskdava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
Ctyfndsobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symbold, ¢tyfnasobek za
dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact shodnych symbold.
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NAZEV HRY: R.U.R.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Teleport) nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

PARAMETRY HRY

85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢

18 000 —
270 000 K¢

500 000,00 K¢ 2sec.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize

uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

WILD

296 000 Ke
64 000 K&
12 000 Ke

6 000 K&

64 000 K&
12 000 Ke
6 000 K&
3 000 Ke

16 000 Ke
6 000 K&
3 000 Ke

4000 Ke
2 000 K&
1 000 Ke

MULTIPLIER

000 000 Ke
128 000 K&
16 000 Ke
8 000 K&

128 000 K&
16 000 K&
8 000 K&
4000 Ke

32 000 Ke
8 000 K&
4000Ke

8 000 K&
4 000 K&
2 000 Ke

S
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NAZEV HRY: SLOT BIRDS

nazev hry:  SLOT BIRDS
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus (b) @ Kachna (d)
Wild (w)
Mystery (m) m Sup (v)
Blue (e) a Green (g)
Pistachio (p) @

OVLADAN( HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS v hlavnim menu — nabidka her.

Kohout (c)

& & O @

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelnd primka, nebo krivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné kfivce, nebo primce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

clL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

33
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_APOLLO SOFT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: SLOT BIRDS

TETRIS

V pripadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol(), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcl
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy3sich pozic na valcich. Hrac tak mlze
obdrzet dalsi vyhry. Pokud hraci "propadne" béhem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2x,
pokud potreti pak se nasobi 3x atd.

SYMBOL SUP

Symbol Sup, mize ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zapIni symboly shora a mizZe byt
prictena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto pfipadé propadnuti symboll nezvysuje
multiplikator.

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvori tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symbol{ Mystery, ziskdva hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se m(zZe "rozletét" na
nékolik dalsich symbol wild a preménit tak na symboly wild dalsi symboly. Symbol WILD miZe tedy v
nékterych pripadech ndhodné nahradit nékolik dalSich ndhodnych symbol(l, symbolem WILD. Tzn. Ze ze
symbolu WILD za¢nou vylétdvat ptaci, ktefi nasledné dosednou na ndhodné vybrané symboly kdekolina
valcich. Tyto ndhodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptdkdm nahrazeny symbolem
WILD.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo
5 symbold BONUS kdekoli na valcich, ziskdva hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni
zdarma.

BONUSOVA OTOCEN([ ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity
pocet symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije tabulka
vyher a vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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NAZEV HRY: SLOT BIRDS

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni podi Minimalni Statistickd
p Min. sazka Max. sézka Max. vyhra doba jedné pramérna
(RTP) D
hry hodinova prohra
18 000 —
- 999 & & &
85-99% 5.00 K¢ 1,000.00 K¢ | 299,000.00 K¢ 2sec. 270 000 K&

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

35
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_APOLLO SOFT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: SLOT BIRDS

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize

uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

SCATTER

150 000 K&

29 000 Ke

10 D00 K&

S50 000 Ke

15 000 K&

7 000Ke

4 000Ke

2 D00 K&

1000 Ke
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06 000 Ke-182 000 Ke

24 000 Ke-86 000 Ke

8 000 K&-56 000 Ke

15 000 Ke

7 000 Ke

4 000 Ke

B 000Ke

4 000 K&

2 000K
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NAZEV HRY: SMILING JOKER I

nazev hry:  SMILING JOKER Il
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Joker (Wild) @ @ Citron ‘-2 )
Svestky G Meloun @
Hrozny g Pomeran¢ @

<
<
<

—
3
0]
(%]
>
(]

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony SMILING JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SMILING JOKER Il je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na
vsech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeIné prfimce, nebo
krivce, jsou od prvniho vaélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych pfipadech v3ak pfijde jako ndsobici, ktery navic
vynasobi vyhru z vyherni linie dvéma.
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NAZEV HRY: SMILING JOKER II

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

N . . 18 000 —
_ 000
85 -99% 5.00 K& 1,000.00 K& | 272,000.00 K¢ 2sec. 270 000 K&

VYHERNiI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

80 000 K¢
]U DDU Ké J ‘--" A Zdvoinasobi

vyhru v hinii

8000ks ) 8 000 K&

5000k 7o 5 000 K&

2 000 Ke
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NAZEV HRY: TURBO SLOTS

nazev hry:  TURBO SLOTS
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Robot (Wild) g Hrozen ‘
Bar @ Tredné 6
Diamant @ Citron g
Kiwi o Meloun @
Svestka ‘ Pomerané a
Zvonek ﬂ Sedma 1

OVLADAN[ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tlac¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

TURBO SLOTS je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

clL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher spolecné se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (ROBOT), ktery
nahrazuje jakykoli symbol .

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitadva se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.

Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.
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NAZEV HRY: TURBO SLOTS

NASOBENI{ VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold T Fesen,, nebo Citron, nebo
Pomeranc anebo Kiwi na prvnich tfech, pripadné ¢tyrfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky
trojndsobek, pfipadné Ctyrnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych
symbold, ¢tyrnasobek za dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

SYMBOL WILD
Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.

Ve vyjimecnych pfipadech mizZe nastat situace, kdy:
e symbol Robot na valci se zacne rotovat a zamichd ostatnimi symboly.
e symbol Robot mlzZe nahodné priletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit nékteré
symboly.
e symbol Robot se na valci roztahne na vysku.

PARAMETRY HRY

N T——— Minimalni Statisticka
p Min. sazka Max. sazka Max. vyhra doba jedné primérna
(RTP) -
hry hodinova prohra
18 000 —
- 999 & & &
85 -99% 5,00 K¢ 1 000,00 K& | 500 000,00 K¢ 2sec. 270 000 K&
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NAZEV HRY: TURBO SLOTS

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1 000 CZK.

MULTIPLIER

PHB 000 KE 500 000 K&
B4 000 K& | 128 000 K&
12000Ke "o 16 000 K¢

B 000 K& 8 000 K&

64000Ke 128 000 K&

12000Ke | 16 000 K
BO00KE  ( 8 000 K&
3 000 K 4000 K&

16 000 KEe =7 32 000 K&
6 000 K& > 8 000 K&
3 000 K& 4 000 K&

4000Ks 4 8 000 K&
2 000 K& 4 000 K
1000 K& " 2 000 K¢
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NAZEV HRY: WAR OF THE TITANS

nazev hry:  WAR OF THE TITANS

PRAVIDLA HRY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Kerberos (WILD) Sova
Trojzubec Harfa
Blesk Omega
Meduza Sigma
Helma Delta
Sandaly Fi

OVLADANI( HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony WAR OF THE TITANS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢4sti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

WAR OF THE TITANS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterad propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

clL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v

tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Trojzubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

NASOBENI VYHRY

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll OMEGA, nebo SIGMA, nebo DELTA
anebo Fi na prvnich tfech, pfipadné ¢tyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojndsobek,
pfipadné ctyrnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symbold,
Ctyfnasobek za dvanact shodnych symbol(l a pétindsobek za patnact shodnych symbold.
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NAZEV HRY: WAR OF THE TITANS

SYMBOL KERBEROS

Symbol WILD (Kerberos) nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

PARAMETRY HRY

18 000 —

- 0 ® ¢ C
85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ | 500 000,00 K¢ 2sec. 270 000 K&

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize

uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

MULTIPLIER

256 000 K& s 500 000 K&
B4 000KE | 128 000 K¢
12000Ks = 3% 16 000 K¢

B0O00KE 8 000 K&

64000Ke . 128 000 K&

12000Ke ) / 16 000 K¢
BO00K:s ‘Y% 8 000 K&
3000Ks 4 000 K&

16000Ke 32 000 K&
BO00K: W 8 000 K¢
3000Ke = ° 4 000 K¢

4000KE .5 8 000 K&
P000KE ) 4 000 K&
1000Ke © & 2 000 K&
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NAZEV HRY: WILD FRUITS

nazev hry:  WILD FRUITS
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Pomerance
Svestky

Kiwi

OVLADANI( HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony WILD FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

WILD FRUITS je tfivdlcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
trech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na viech
trech elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kosik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

KOSIK
Symbol KOSIK nahrazuje jakykoli jiny symbol.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je moziné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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PARAMETRY HRY

18 000 —

- [ ¢ ¢ ¢
85-99% 5.00 K¢ 1,000.00 K¢ | 135,000.00 K¢ 2sec. 270 000 K&

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

8 000 K¢ ( , ) 5 000 K&

5000kc (@&« 2000Ke

2000k (@ 1 000 Kt
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NAZEV HRY: WOODEN FRUITS

nazev hry:  WOODEN FRUITS
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Drevorubec (WILD)
Meloun
Hrozny
Svestka
Pomeran¢
Citron

Tresné

OVLADANI( HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony WOODEN FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

WOODEN FRUITS je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnad pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na viech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL
Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Drevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL DREVORUBEC
Symbol DREVORUBEC nahrazuje jakykoli jiny symbol.
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NAZEV HRY: WOODEN FRUITS

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

18 000 —
270 000 K¢

VYHERN{ TABULKA

85-99% 5,00 K¢& 1 000,00 K¢ | 135 000,00 K¢ 2sec.

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

8000Ks = 5 000 K¢

5p000Ke #E0) 2 000 K&

2 000 Ke 1 000 Ke
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NAZEV HRY: HORUS EYE

nazev hry:  HORUS EYE
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Wild m Jest¥ab (]
Randomizer o Sarkofag w
Multiplier m ﬂ ﬂ Ankh m
Respin n Tutanchamon e
Mystery q Sfinga .
Scarabeus G Stéla .
Mumie “

OVLADAN[ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony HORUS EYE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

HORUS EYE je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
trech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na viech
trech elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.
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NAZEV HRY: HORUS EYE

ciL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu RESPIN,

MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nésledujicich symbol(: Mystery, Respin, Randomizer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL RANDOMIZER

Symbol Randomizer se po zastaveni valcl zméni na jeden z nasledujicich symboll: Wild, 2x Multiplier,
3x Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL MULTIPLIER

Symbol Multiplier vyndsobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra ndsobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcll zdarma. Maximalini pocet po sobé

jdoucich symbold Respin je elektronicky limitovan na Ctyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrZi hrac vyhru v rozsahu 2 az 20ndsobku sazky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je moziné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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NAZEV HRY: HORUS EYE

PARAMETRY HRY

18 000 —

- 0 ¢ ¢ ¢
85-99% 5.00 K¢ 1000.00 K¢ | 500,000.00 K¢ 2sec. 270 000 K&

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

2 000 K&-20 000 Ke

10 000 K&

4000Ks | TN 4 000 Ke

3 000 K& g 3 000 Ke

1000 Ke 2 000 Ke

1000 Ke
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NAZEV HRY: RICH FISH

nazev hry:  RICH FISH
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

o]

Perutyn * Zelva *
Zobec * A ﬂ
Krab % K %
Medlza % Q ,a
Mof'sky konik f& J ﬂ
Hvézdice ﬁ wild @

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony RICH FISH v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tlac¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

RICH FISH je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okam?Ziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v

tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD , ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.
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NAZEV HRY: RICH FISH

NASOBENI{ VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskdva hrac automaticky trojndsobek, pfipadné
Ctyfndsobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symboll, ¢tyfnasobek za
dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

PARAMETRY HRY

VWherni podil Minimalni Statisticka
Y (RTPF)) Min. sazka Max. sdzka Max. vyhra doba jedné préimérna
hry hodinova prohra
85 - 99% 5.00 K& 1,000.00 K& | 500,000.00 K& 2sec. gc?ggo_w:
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NAZEV HRY: RICH FISH

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

MULTIPLIER

2o6 000 Ke  #x-. 000 000 Ke
32 000Ke 128 000 K¢&
12000KET X< 16 000 K&

6 000 K& 8 000 K&

64 000 K& 128 000 Ke

12000Ke {, < 16 000 K&
B000Ke < 8 000 K&
3 000 Ke 4 000 Ke

16 000Ke Jde 000 Ke
6 000 KE ®<” - 8 000 K&
3 000 K& 7, ! 4 000 Ke

4000Ks M4 8 000 K&
2000Ke 4000 K&
1000ke ®¢ 2 000 K&
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NAZEV HRY: GANGSTER WORLD

nazev hry:  GANGSTER WORLD
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus & Q @
wild !!! K Eﬁfr
Molotov w Penize @
Nevéstka 0 Serif #
A ﬂ Brokovnice #
J @ Whiskey m

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony GANGSTER WORLD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

GANGSTER WORLD je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterad propojuje symboly viditelné na
vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
krivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat

bonusovou fazi této hry.
V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symbold WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

SYMBOL WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvorit vyherni linii.
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NAZEV HRY: GANGSTER WORLD

SPECIALNI BONUS

Pokud je hra nevyherni, miZe nastat jedna z niZe uvedenych situaci:

Vyfazeni symbolem WILD
Symbol Wild mize vyradit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvofit tak vyherni linii.

Exploze symbolem MOLOTOV

Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi. V pfipadé, Ze je symbold Molotov
vice, nastane tetézovd reakce. Prazdnd mista jsou pak shora doplnéna novymi symboly, které
v kombinaci se stavajicimi vytvori vyherni linii.

Srazeni symbolu gangsterem - Batsmash

Po zastaveni valcl prijde na obrazovku gangster a palkou srazi nékolik symbol( z herniho pole. Prazdna
mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvori vyherni linii.

Brokovnice
Po zastaveni valcd ptijde na obrazovku gangster a sestreli nékolik symbold z herniho pole. Prazdna mista
jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

Symbol WANTED

Pokud se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo J, minimainé vsak v poctu péti
symbold, tak se symboly uzamknou a vélce se nékolikrat zdarma otoci. Dojde ke sbirani prislusnych
pismen tak dlouho, dokud nevznikne alespofi jedna vyherni linie. Po jejich posbirani se symboly
odemknou a vyhodnoti se vyherni linie.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li linie symbol BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s
deseti volnymi otocenimi.

PFi vstupu do bonusové hry si mlze hrac zvolit jednu ze tfi map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé mapy
muUzZe hrac ziskat bonusova kola navic, nebo penézni obnos anebo nemusi ziskat nic.

Nahodné muze nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo J.
V této situaci se pfislusné symboly uzamknou a vélce se automaticky nékolikrat zdarma otoci (nema vliv
na pocet volnych bonusovych otoceni). Dojde ke shirdni a uzamykani dalsich, stejnych symbold, pro
vytvoreni nahodného poctu dalSich linii. Interakce hrace nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY

Minimalni Statistickd
Min. sézka Max. sazka Max. vyhra doba jedné pramérna
hry hodinova prohra

Vyherni podil
(RTP)

85 -99% 18 000 —

1,000.00 K¢ | 500,000.00 K¢

270 000 K¢
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NAZEV HRY: GANGSTER WORLD

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize

uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

-

LI o (I >
YAl TALSYMEOLY BOWLS ¢ E TG A I

== '1" spou&Ti BONUSOVOU HRU z1 et
BonuS Sl W ,4)  LININASOBI VYHRU 2X.

BONUS WILD

80 000 Ke 200 000 K&
32000Ke ¢ /f )7/« B0D00KS
16 000Ke . 40 D00 Ke

8 000 Ke: 20 D00 Ke

1B000KE @ O+ 32000Ke
B000KS . .4« BODDKS
2000Ke & 70x 4000Ke

A000KE Y& 8 000 K&
2000KEe 4000 Kg
1000 Kg 1000 K&
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NAZEV HRY: CRYSTAL MINERS

nazev hry: CRYSTAL MINERS
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

wild Q Smaragd &
Bonus Wild m Galenit a
Bonus m Fluorit

Topaz a Granat .
Akvamarin ﬁ Zlato ek
KFistal &z

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony CRYSTAL MINERS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti
obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a
tlacitka MENU a START. Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici
klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro
vsechny linie.

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnad pfimka, nebo
krivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné prfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou alespon tfi shodné symboly.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem* a ziskat tak vyhru

definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli
symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné
vyherni linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry
jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
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SYMBOL BONUS

Symbol bonus ma funkci SCATTER. Tfi az pét symboll BONUS rozmisténych na riznych valcich
na libovolnych pozicich vyhrava urcity pocet bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher.
Symbol BONUS neddava Zzadnou jinou vyhru.

SYMBOL BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hfe a samostatné nevytvari Zadnou vyherni
linii. Ve vyhernich liniich béhem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu
BONUS.

BONUSOVA HRA

Bonusova hra je spousténa po vyhie BONUS symboll s uréitym poctem bonusovych otoceni
zdarma dle tabulky vyher umisténé na horni obrazovce. V pribéhu kazdého otoceni je umistén
nahodny pocet BONUS WILD symbold na nahodném poctu valca. Pri zastaveni valcl ndhodny
pocet BONUS WILD symbold zmizi (spadne), a z téch, které zlstanou, se mlze utvofit vyherni
kombinace. Umisténi BONUS WILD symbol{ nelze nijak ovlivnit interakci hrace.

SYMBOL WILD

Symbol WILD je pfitomen pouze v zakladni (nebonusové) hie a samostatné nevytvari Zzadnou
vyherni linii. Ve vyhernich liniich béhem zakladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu
BONUS.

BONUSOVA FUNKCE RESPIN

Ctyfi stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na
jednom vdlci vytvori jeden kolosalni symbol pres cely valec a spusti zdarma funkci RESPIN. Pfi
funkci RESPIN dojde k jednomu volnému otoceni vSemi valci, kromé valcl, na kterych vznikl
kolosalni symbol. Funkce RESPIN je spusténa pouze jednou, a toiv pfipadé, Ze je vytvofeno vice
kolosalnich symbol(.

BONUSOVA FUNKCE SWAP

Na nevyherni obrazovce muze dojit k nahodné zaméné dvou sousedicich symbol( mezi sebou,
pro moznost utvoreni vyherni kombinace. Rovnéz mze dojit k zaméné vice pard najednou na
jedné nevyherni obrazovce.

BONUSOVA FUNKCE MINING

V pribéhu toceni valcd mize ndhodné dojit ke spusténi proudu ldvy na druhém, tfetim nebo
Ctvrtém valci. Z néj je postavami MinerU vytazen ndhodny pocet kusi ndhodného jednoho typu
symbol, kromé symbolu BONUS a symbolu WILD. Nasledné jsou vytazené symboly umistény na
nahodna mista na valcich a dojde k utvoreni vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci nelze
nijak ovlivnit interakci hrace.
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni
vyhry za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol{ na herni obrazovce, tak to znamena, ze hrac
obdrzi danou vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv
vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Minimalni Statisticka

Vyherni podil Min.

(RTP) sazka Max. sazka Max. vyhra doba jedné primérna

hry hodinova prohra

18 000 —
270 000 K¢

85.00 - 99.00 %

500 000 K¢
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VYHERNIi TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Nize uvedend tabulka zndzorfuje vyhry pti sazce 1000 CZK.

B SymbolWILDmaze - "% 15 VOLNA
_AT @ nahradit kazdy N
% & iw  symbol kroms LINLS 10 UTU.CE
WAw  symboluBONUS. M 5 N

BONUS .
random appear wild 9%~

kazdé bonusove “ WL D

otocce. e

5000KE e 5x 200000Ke
1000Ke <M | 16 000 K¢
AD0Ke 1 600 Ké

3600 K¢ | 10 000 K&
BO0KE W% 1 200K

400 K& 400 Ke

3200Ke 3 600 Ke
B00KE s 800 K&
200 Ke 400 Ke

3 000 K& - 3000 K&
400Ks @ - 400 Ke
200K 200 Ké
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NAZEV HRY: BLOOD REVIVAL

nazev hry: BLOOD REVIVAL
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Upir ﬁ Srdce

Socha (Bonus) A

Zena K

Rakev Q

Kriz J

Cesnek Wild (kad'lidr)

OVLADAN[ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BLOOD REVIVAL v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tlac¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespofi dva
shodné symboly.

clL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhernilinie.
Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.
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NAZEV HRY: BLOOD REVIVAL

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomahd tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD ndsobi danou vyherni kombinaci 2x. V ptipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci
padne vice symbold WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x. (V
pripadé 2 Wildd 4x, v pripadé 3 Wild{ 8x).

BONUSOVA OTOCEN( ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbolt BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova
hra s deseti volnymi otocenimi. Pro ucely vypocltu vyhry v ramci bonusové hry se pouZije vyse sazky do
hry, v rdmci které byla bonusova hra spusténa.

Nahodné miZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbol( stejného typu. Pocet téchto
symboll neni nikterak limitovan. V této situaci se prislusné symboly uzamknou (fetézem) a valce se
v tomto jednom uzamceni automaticky nékolikrat zdarma otoci (nema vliv na pocet volnych bonusovych
otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalsich, stejnych symboll, pro vytvoreni ndhodného poctu
dalsich linii. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Minimalni

(RTP)

Statistickd pramérna
hodinova prohra

Min. sdzka  Max. sazka Max. vyhra doba jedné
hry

85.00 —99.00 % 5,00 K¢ 1 000 K¢ 250 000 K¢ 2sec. 18 000 — 270 000 K¢

VYHERN[ TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

62
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_APOLLO SOFT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: BLOOD REVIVAL

 — KAZDY

| %°="z/ SYMBOL WILD
L= VLINI NASOBI
ST VYHRU 2X.

200 000 Ke TRI SYMBOLY

. /'w’\ BONUSSPOUSTI
BOOOOKE /" gotisovou HAL
40 000Ke  ‘oonus  SEXTRA

o0 000 Ké HERVS VYHROU.

80 000 Ke ~ 3° 000 K&
®000KE 77, 1a000Ke

16 000 Ke 3 000 Ké
8 000 Ke

24000Ks  gg® 16 000 K&
BO00KE < gm 6 000 K&
4000 K¢ 2 000 K¢

8 000 K¢ 4 000 K&
4 000 Ke 2 000 K&
1 000 K& ‘ 1 000 K&
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NAZEV HRY: GOLDEN TREASURE

nazev hry: GOLDEN TREASURE
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Truhla Pomeranc
Tredné Svestka

Citrén Cervena sedma
Meloun Vino

OVLADANI( HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony GOLDEN TREASURE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

GOLDEN TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

CiL
Cilem zdakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold

od prvniho vélce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na vélcich. Padnou-li nejméné 3 symboly
TRUHLA kdekoli na vélcich, ziskava hrac az 58 bonusovych otoéeni zdarma. Hrac vybere vidy dvé nebo
vice truhel a tak odkryje svij ziskany pocet volnych otoceni zdarma. Vybér se uskutecniuje dotykem na
pFislusné truhly na dotykové obrazovce.

Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

BONUSOVA OTOCEN{ ZDARMA

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity
pocet symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZzije tabulka
vyher a vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa, avsak veskeré vyhry
jsou nasobeny tfremi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).
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NAZEV HRY: GOLDEN TREASURE

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamenag, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

18 000 —
270 000 K¢

85.00 - 99.00% 5, 00 K& 1000,00 K& | 500 000.00 K¢& 2sec.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

40 D00 Ke
10 000 Ke

{ .
(. ( ’ 50 000 K&
\1 10 000 K&

BONUS

O

2 000Ke

100 000 Ke
40 000 Ke
10 000 Ke

40 000 Ke
10 000 Ke
4 000 Ke

1 000 DOO Ké

200 000 Ke

20 000 Ke

4 000 Ke

40 000 Ke
10 000 Ke
4 000 Ke

100 000 Ke
40 000 Ke
10 000 Ke

40 000 Ke
10 000 Ke
4 000Ke
1000 Ke
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NAZEV HRY: APOLLO EUROPEAN ROULETTE

nazev hry:  APOLLO EUROPEAN ROULETTE
PRAVIDLA HRY
CiL

Apollo European Roulette je Internetova technickd hra, ve které Ucastnik hazardni hry vsazi pomoci
minci na hraci pole rulety s ¢isly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s platnem a racetrackem. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji poli¢ka
Kredit, Vyhra a Sazka, tlacitka Zpét, START a sada minci pro pokladani sazky. Sazejici si vybere mince
odpovidajici hodnoty a klikem na konkrétni pozici vloZzi tuto ¢astku do hry, dle tabulky sazek. Kolo rulety
se roztoci stisknutim tlacitka START. Kulicka po dotoceni kola rulety zlstane v jedné z 37 pozic. Dle
nastavené sazky hrac vyhrava, nebo prohrava. V pfipadé vyhry zlstavaji mince na vyhernich pozicich v
sazce pro dalsi hru.

e Pole KREDIT zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které mé Ucastnik hazardni hry k dispozici.

e Pole VYHRA zobrazuje ¢astku, kterou U&astnik hazardni hry vyhral v posledni odehrané hre.

e Pole SAZKA zobrazuje ¢astku, kterou Ucastnik hazardnf hry vkladd do aktudlni hry.

e Tlac¢itka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 — vsadi danou sérii sazek

e Tlacitko NEIGHBOURS — zobrazi RACETRACK pro moznost nastaveni sazky ,,sousedi®.

e Tlacitka +/- v sekci RACETRACK - nastavi pocet vsazenych poli na kazdé strané od aktudalné

vybraného disla.

6 19112 15 (18| 21| 24
5| 8| 1|14 172023
4 7

4

10{13(16 |19 | 22|

1 12 - 2M 12

1298 EVEN
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NAZEV HRY: APOLLO EUROPEAN ROULETTE

VYHERN{ POMERY A VYHERNI TABULKA

U¢astnik hazardni hry mdZe minci poloZit na jedno nebo vice konkrétnich &isel.

e 1¢islo-35:1
o 2¢isla-17:1
e 3¢isla-11:1
e 4¢isla-8:1

e 6 isel-5:1

o 12 ¢isel-2:1
o 18¢isel-1:1

V ptipadé, ze Ucastnik hazardni hry vyhraje, ziska vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své sazky.
Pokud je tedy napfiklad vyherni pomér 35:1, pak U¢astnik hazardni hry dostane 36 minci. Vklady se do
vyherniho poméru nepoditaji.
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NAZEV HRY: APOLLO EUROPEAN ROULETTE

TYPY SAZEK

Standardni typy sazek:

o Pfimd sadzka — 1 Cislo — Minci Ize poloZit na kterékoliv ¢islo véetné nuly.

e Délena sazka — 2 Cisla - Minci Ize poloZit na kterékoliv dvé sousedici ¢isla tak, Ze se poloZi na
¢aru, kterd tato dveé Cisla oddéluje. Také Ize umistit minci na ¢aru oddélujiciOa 1,2 a 3.

e Sazka na ulicku — 3 ¢isla — Mince se poklada na tfi Cisla na vnéjsi okrajovou ¢aru hraciho pole,
vedle odpovidajici fady tfi Cisel. Také je mozno polozit mincina 0, 1 a 2 stejné jakona 0,2 a 3.

o Rohova sazka — 4 Cisla - Mince se poklada na kfiz rozdélujici dand Ctyfi Cisla. Lze tak vsadit i na
¢isla 0,1, 2a3.

e Sazka na radu — 6 Cisel - Sdzka na fadu pokryva dvé sdzky na ulicku, tedy Sest rdznych Cisel ve
dvou fadach po tfech. Mince se umistuje na nejblizsi okrajovou ¢aru hraciho pole rulety, a to
na misto, kde se kFiZi s ¢arou oddélujici dané dvé fady.

e Sdazka na tucet — 12 Cisel — Mince se poklada do jednoho ze tfi poli oznacenych ,1st 12, ,2nd
12“ nebo ,3rd 12°.

e Sazka na sloupec — 12 Cisel — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznacend , 2:1“.
Mince se umisti do jednoho z téchto poli, ¢im?Z se vsadi na viech 12 ¢isel v daném Fadku, mimo
¢isla 0.

o Cerna/Eervend, Suda/Licha, nebo Nizkd/Vysoka — 18 &isel — Polozenim mince na jedno
z nejnizsich hracich poli , 1-18“, ,EVEN“, ,,CERVENA“, ,CERNA“, ,,0DD*, nebo ,19-36“ se vsadi
na polovinu hraciho pole mimo ¢isla 0. KaZdé pole zahrnuje 18 Cisel.

PODANI SAzKY

Ucastnik hazardni hry si vybere minci odpovidajici hodnoty a poloZi na konkrétni pozici. V ramci jedné
hry (jednoho zatoceni ruletového kola) Ize ve fazi sdzeni uskutecnit vice dil¢ich sazek (polozZit vice minci
na vice mist), avSak soucet hodnot vsazenych minci neprekroci limit maximaini sazky do jedné hry.

¢ TlaCitko REBET rozloZi mince tak, jak byli rozloZeny pfi posledni sazce. Takto opakovanou

sazku lze jesté zrusit, nebo upravit pred zahajenim hry.
e Tlagitko SMAZ VSE vymaze celou aktudlné poloZenou sazku.
o Tlacitko ZDVOINASOBIT zdvojnasobi aktualné poloZenou sazku.

e Tlagitko KROK ZPET vymaze posledni krok poloZené sazky.

-_-
-
-
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NAZEV HRY: APOLLO EUROPEAN ROULETTE

Specidlni série sazek:

Typ série Pocet minci Rozlozeni minci

Velkd série (SERIE 0/2/3) 9 0/2/3 (2 mince) 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2
mince), 32/35

Typ série Pocet minci RozloZeni minci

Mala série (SERIE 5/8) 6 5/8,10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36

Typ série Pocet minci Rozlozeni minci

Orphans (ORPHANS) 5 1,6/9,14/17,17/20, 31/34
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NAZEV HRY: APOLLO EUROPEAN ROULETTE

Typ série Pocéet minci Rozlozeni minci

Zero spiel (ZERO SPIEL) 4 0/3,12/15, 26, 32/35

RACETRACK

Racetrack se spusti tlacitkem SOUSEDE a slou?i ke specidlnimu typu sazeni. Tla&itkem plus a minus, se
nastavi pfislusny pocet vsazenych poli od 1 do 8 od hracem vybraného pole s ¢islem. Na sazky typu
SOUSEDI se nevztahuje tlacitko REBET.

24116 (33| 1 (20|14 | 31| 9 (22|18 (29| 7 |28 12
| |

— e A l

[
TIERS |

ORPHELINS VOISINS / ZERO

/

— i - — —_

34|17 [25] 2 21| 4

PARAMETRY HRY

97.30% 5,00 K& 1 000 K& 36 000K¢ > 2sec. 48 600 K¢
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NAZEV HRY: OCCULTUM 81

nazev hry:  OCCULTUM 81
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Modry Wild @ Kotlik
Eerveny Wild @ Elixir

Kristalova koule Kamen

Lebka @ Podkova

Kniha

OVLADANI( HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony OCCULTUM 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézajf politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sézka na viechny hernf linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

OCCULTUM 81 je Ctyrvalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyhernilinie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditeIné na viech Ctyfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

CiL

Cilem zéakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (modry nebo
cerveny), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé jiného symbolu WILD. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SYMBOL MODRY WILD

Modry symbol WILD samostatné nevytvafi Zzadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé ¢erveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespori jeden modry
symbol WILD je ndsobena x2.
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NAZEV HRY: OCCULTUM 81

SYMBOL CERVENY WILD

Cerveny symbol WILD samostatné nevytvari zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé modrého symbolu WILD.

BONUSOVA FUNKCE KOUZLO

Béhem hry se ndhodné objevi svitek s urcitym piktogramem, ktery spusti jedno z nize uvedenych kouzel.
Tato bonusova funkce neni nikterak zdavisla na interakci hrace

Kouzlo vyvolani
Svitek s prislugnym piktogramem spousti kouzlo, které privola ¢ervené, modré nebo obé KOLA STESTI.

Kouzlo tfidéni
Svitek s pfislusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které preskupi ndhodné
symboly do kombinace vyherni o jedné nebo vice vyhernich linii.

Kouzlo ndhodnych Wild

Svitek s pfislusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvold ndhodny pocet
leticich ¢ervenych a modrych symbol WILD. Nékteré z leticich symbol( WILD se nahodné zachyti na
ndhodnych pozicich a mohou tak umoZnit vytvofeni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

MODRE KOLO STESTI

MODRE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZfuje ziskat
dodatecnou vyhru.

Modré kolo $tésti se zdarma roztali stlacenim tlagitka START a vySka vyhry je urcena hodnotou ve
zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Jakakoliv interakce hrace, pocinaje spusténim kola
tlacitkem START, nema vliv na vysi vyhry.

CERVENE KOLO STESTI

CERVENE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZfiuje ziskat
dodatecnou vyhru.

Cervené kolo §tésti mé 3 Urovné a roztadi se zdarma stladenim tlacitka START. V kazdé Grovni je vyska
vyhry uréena hodnotou ve zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Kazda drovert ma jiny rozsah
specidlnim symbolem ,>>>", ktery umozni postup do dalsi Urovné, a tim umozini vyhrat vyhru ve vyssi
Urovni. Stejné tak mdzZe nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,>>>" a hrac tak ziska vyhru

pouze v dané Urovni a do dalsi jiz nepostupuje. Kazdé otoceni kola je zdarma. Jakdkoliv interakce hrace,
pocinaje spusténim kola tlacitkem START, nema vliv na vysi vyhry ani postup do jiné urovné.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je moziné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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NAZEV HRY: OCCULTUM 81

PARAMETRY HRY

18 000 —

- 0 ¢ ¢ ¢
85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ | 340 000,00 K¢ 2sec. 270 000 K&

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sdzce do hry. NiZe uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1 000 CZK.

WILD symboly:

Cerveny i modry symbol WILD nahrazuje
jakykali jiny symbol.
Vyhra za linii s modrym symbolem WILD
je nasobena 2x.

10.000,00 K¢

200000Kke %  “x 10.00000Ke

100000Ke = 2.000,00 K&

100000Ke & J/ 1.000,00 Ke
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NAZEV HRY: SIZZLE FIRE

nazev hry: SIZZLE FIRE
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Hvézda (Scatter) ﬂ Meloun 0
Sedma 7 Pomerang o

Hrozny ‘ Citron a
Svestka . Tre$né a

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony SIZZLE FIRE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

SIZZLE FIRE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v 5 vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje
symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

clL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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NAZEV HRY: SIZZLE FIRE

PARAMETRY HRY

18 000 —

2sec. 270 000 K&

85-99% 5,00 K& 1 000,00 K¢ | 500 000,00 K¢

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 CZK.

000 000,00 K&
200 000,00 K¢

100 000,00 Ke
40 000,00 Ke

10 000,00 Ké

40 000,00 Ke
10 000,00 Ke
4 000,00 K&

40 000,00 Ke
10 000,00 K&
4 000,00 Keé

o0 000,00 Ke
10 000,00 Ke
2 000,00 Ke

Tri az pét symbold SCATTER kdekoliv
na obrazovce utvori vyherni
kombinaci

20 000,00 Ke

100 000,00 Ke
40 000,00 Ke
10 000,00 K&

40 000,00 Ke
10 000,00Ke
4 000,00 K&

40 000,00 Ke
10 000,00 Ke
4 000,00 Ke
1 000,00 Ke
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NAZEV HRY: SLOT BIRDS 81

nazev hry:  SLOT BIRDS 81
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus (b) @ Kachna (d) &
Kohout (c) a
Sup (v) %
Modry (e) a Zeleny (g) é
Pistaciovy (p) &

OVLADAN( HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Wild (w)

Mystery (m)

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vechny hernf linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

SLOT BIRDS 81 je ctyrvalcova hra, v niz se sazi nejméné na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyfech vélcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditeIné na vsech
Ctyfech elektronicky zobrazenych viélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
krivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

clL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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NAZEV HRY: SLOT BIRDS 81

TETRIS

V pripadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol(), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcl
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na vélcich. Hrac¢ tak mlze
obdrzet dalsi vyhry.

SYMBOL SUP

Symbol Sup, miZze ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zapIni symboly shora a mizZe byt
pfictena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci.

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvori tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symbol{ Mystery, ziskdva hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mlze "rozletét" na
nékolik dalSich symbol wild a preménit tak na symboly wild dalsi symboly. Symbol WILD mUZe tedy v
nékterych pfipadech ndhodné nahradit nékolik dalSich ndhodnych symbol(l, symbolem WILD. Tzn. Ze ze
symbolu WILD za¢nou vylétdvat ptaci, ktefi nasledné dosednou na ndhodné vybrané symboly kdekolina
valcich. Tyto ndhodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptdkdm nahrazeny symbolem
WILD. Kazdy symbol WILD ndsobi vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, Dva WILD symboly 4X, tfi
WILD symboly 8X).

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3 anebo 4 symboly
BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pripadné 20 bonusovych otoceni zdarma.

BONUSOVA OTOCEN([ ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity
pocet symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije tabulka
vyher a vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.
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NAZEV HRY: SLOT BIRDS 81

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Minimalni Statisticka
P Min. sazka Max. sazka Max. vyhra doba jedné pramérna
(RTP) -
hry hodinova prohra
18 000 —
- 999 & & &
85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ | 320 000,00 K¢ 2sec. 270 000 K&

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1 000 CZK.
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VILNA DTICEN
20

10

KAZDY SYMBOL WILD V LINII
NASDBI VYHRU 2X

20.000,00 K&-80.000,00 K&
5.000.00 K&-15.000,00 Ke

160.000,00 K¢
2 16.000,00 K&z

16.000,00 K&

40.000,00 K&
‘ 4.000,00Ke
i :

40.000,00 K&
4.000,00 K&

f

&3 100000Ks Px 4x
'.;'\ ]

400000 Ke 2x 4x Bx

‘-..-
2
- Cor

(7P 1.000,00 K& Px 4x
-

2.000,00 K& 2x 4x Bx
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NAZEV HRY: TURBO SLOTS 81

nazev hry:  TURBO SLOTS 81
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Robot Hrozen ‘
Multiplier TreSné 6
Bar Meloun @
Diamant Pomeran¢ a
Zvonek Sedma 1

OVLADANI( HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vechny hernf linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

TURBO SLOTS 81 je ¢tyrvalcova hra, v niz se sazi nejméné na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyrech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na
vsech ctyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce,
nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

clL
Cilem zdakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v

tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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NAZEV HRY: TURBO SLOTS 81

SYMBOL MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. Kazdy tento symbol obsazeny ve vyherni kombinaci ndsobi
vyhru dvéma. Tento symbol se vyskytuje na vélcich 2 az 4.

SYMBOL WILD
Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na vélcich 2 az 4.

Ve vyjimecnych pripadech mize nastat situace, kdy:

e symbol Robot na valci zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.

e symbol Robot mlzZe nahodné priletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit nékteré
symboly.

e symbol Robot se na valci roztahne na vysku.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné prelozZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry kde pocet vyhernich linii je
ve vztahu s poétem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem vaélcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Minimalni Statisticka
P Min. sazka Max. sazka Max. vyhra doba jedné primérna
(RTP) D
hodinova prohra
18 000 —
- 999 ¢ ¢ ¢
85-99% 5,00 K¢ 1 000,00 KC | 320 000,00 K¢ 2sec. 970 000 K&
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NAZEV HRY: TURBO SLOTS 81

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sdzce do hry. NiZe uvedena tabulka znazorrfiuje vyhry pfi sazce 1 000 CZK.

1 ) wp KAZDY SYMBOL ¥ o' WILD SYMBOL
MULTIPLIER WILD V 0 NAHRAZUJE

MUL_TIPUE“ LINII NASOBI VYHRU 2X A VSECHNY SYMBOLY

160.00000Ke  fmaey /% 60.00000Ke
16.000,00 K& 6.000,00 K&

40.000,00 K& § 4 4.000,00 K&
4.000,00 K& *uy . 1.000,00 K&

400000Ke -5 4.000,00 K&
1.000,00 K& ' 1.000,00 K&

4000,00 K& 2 000,00 K&
1.000,00 K& . 1.000,00 K&
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NAZEV HRY: ATLANTIS

nazev hry:  ATLANTIS
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Perla

Klaun

Krab

Jezik

Zelva

Mofr'ska hvézdice
Chobotnice

OVLADAN[ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony ATLANTIS v hlavnim menu — nabidka her.

‘.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

ATLANTIS je pétivélcova hra, v niZ se sédzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

CiL

Cilem zdakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher spolecné se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery
nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra
nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry
jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
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NAZEV HRY: ATLANTIS

SYMBOL BONUS

Padne-li 3 nebo vice symboll PERLA ziskava hra¢ automaticky 15 bonusovych otoceni zdarma.

SYMBOL KLAUN

Symbol KLAUN ma funkci WILD (nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA). Pokud je symbol
KLAUN soucasti vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto linii vynasobena dvéma.

BONUSOVA OTOCEN( ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urdity
pocet symboll PERLA. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije tabulka
vyher a vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa, avsak veskeré vyhry
jsou nasobeny tfemi. (V tabulce vyher je zobrazen trojndsobek).

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Minimalni SIS
y Min. sazka Max. sazka Max. vyhra : > pramérna
(RTP) doba jedné hry -
hodinova prohra
18 000 —
- 999 & & &
85-99% 5,00 K¢ 1 000.00 K¢ | 500 000,00 K¢ 2sec. 270 000 K&
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NAZEV HRY: ATLANTIS

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k

‘
N

navolené celkové sdzce do hry. NiZe uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1 000 CZK.

% 250 000 Ke
~ 20 000 Ke
BONUS 5000 K&

2 000 Ke

200 000 Ke o 150 000 K&
300 000 Ke 20 000 K&
50 000 K& 5 000 K&

NAHRAZLLJE VSECHNY SYMBOLY KROME -
PEREL 400 K&

WILD

80 000 K& 50 000 K&
20 000 Ke 15 000 K&
4 000 K& s 3 000 K&

esoooke § f o+ 20000Ke

10000KE I 5 000 K&

2 000 K¢ 1 1 000 K¢
VW

20 000 Ke
o 000 Ke
1 000 Ke

400 Ke
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NAZEV HRY: BLOOD

nazev hry:  BLOOD
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Upir
Socha
Zena
Rakev
Kz
Cesnek
Srdce

A
K

Q
J
Wild (kad lidi)

OVLADANI( HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony BLOOD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢4sti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

BLOOD je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na viech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

CiL

Cilem zdakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kad' lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitadva se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.
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NAZEV HRY: BLOOD

NASOBENI{ VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskdva hrac automaticky trojndsobek, pfipadné
Ctyfndsobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symboll, ¢tyfnasobek za
dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

PARAMETRY HRY

Vijhernf podil Minimaini SElbIE
y Min. sazka Max. sazka Max. vyhra : > pramérna
(RTP) doba jedné hry -
hodinova prohra
18 000 —
- 999 ¢ & &
85 -99% 5.00 K¢ 1,000.00 K¢ | 500,000.00 K¢ 2sec. 270 000 K&
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NAZEV HRY: BLOOD

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

o00 000 Ke /s 206 000 Ke
128 000 Ke 32 000 Ke
16 000 Ke 12 000 Ke
8 000 Ké 6 000 Ké

128 000 K¢ . B4 000 K¢
16 000 K¢ 7 12 000 K&
8 000 K¢ Ve B 000 K&

4 000 Ke - 3 000 Ké&

32 000 Ke 16 000 K¢

B 000 K¢ ¥, . B 000 K¢
4 000 Ke | 3 000 K&

8 000 Ke @Y 4 000 Ke
4 000 K¢ 2 000 Ke
2 000 Ke & 1 000 Ke

WILO + EXPAND

88
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_APOLLO SOFT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: BONUS JOKER II

nazev hry:  BONUS JOKER I
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus Joker ok Citron '
(wild)
Joker (Wild) Meloun @
* :
Zvonky Pomeran¢ %‘“
Hrozny Sedma w
Tresné

OVLADAN[ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

BONUS JOKER Il je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna primka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech trech elektronicky
zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce jsou od prvniho valce zleva za
sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitadva se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.
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NAZEV HRY: BONUS JOKER II

SYMBOL JOKER

Symbol Joker (Wild) se ndhodné roztdhne na vysku valce a vzhledem k jeho funkci (Wild - nahrazuje

jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS JOKER) pomaha vytvorit vyherni linii.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoceni s ndahodnym

rozsahem 5-15 bonusovych otoceni zdarma.

V bonusové fazi této hry dostdva za kazdy samostatny symbol Bonus osmindsobek sdzky, kterd byla
navolena do hry, v rdmci které byla bonusova faze spusténa. Za 3 symboly Bonus v pribéhu bonusové
hry hrac¢ obdrzi dal$i bonusova otoceni.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

) - Statisticka
e el Min. sézka Max. sazka Max. vyhra Mnr‘nmélni primérna
(RTP) doba jedné hry .
hodinova prohra
] ] . ] 18 000 —
85 -99% 5.00 K¢ 1,000.00 K¢ | 400,000.00 K¢ 2sec. 270 000 K&
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NAZEV HRY: BONUS JOKER II

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize

uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

Bonus maod

- 8 000 Ke

24 000 K& -
0 - 19 bonusovych kol

72000Ks '/ . 9% 24000Ke

24000Ke 12 000 K

12 000 Ke € 4 000 Kes

A000Ks % oL 4 000 K¢
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NAZEV HRY: BURNING DICE

nazev hry: BURNING DICE
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:

Joker (WILD)

Ledova kostka
Sedmicka
Meloun
Hrozny
Svestka
Pomeran¢
Citron

Tresné

OVLADAN( HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BURNING DICE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na véechny hernf linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

BURNING DICE je ¢tyfvalcova hra, v niZ se sazi na ¢tyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyhernilinie je viditelna krivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na viech Ctyfech
elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

CiL

Cilem zédkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery
nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.
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NAZEV HRY: BURNING DICE

SYMBOL JOKER
Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.

SYMBOL LEDOVA KOSTKA

Symbol LEDOVA KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padnou kdekoliv na vélcich 3, nebo
4 symboly LEDOVA KOSTKA, vstupuje hra¢ do rezimu bonusovych otoceni zdarma. V bonusovych
otocenich zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol LEDOVA KOSTKA = jeden hod, 4 x
symbol LEDOVA KOSTKA = 2 hody) ziskava pocet otoceni zdarma s garantovanou vyhrou. Pocet otocenf
v bonusovych otocenich zdarma je dan souctem hodnot zobrazenych na kostce v okamziku jejiho
zastaveni hra¢em. K zastaveni hodu kostkou je opravnén pouze hrac, tzn. ze doba pfehravani vizualizace
neni limitovdna ¢asové, ale je vdzana na hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry
ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

; T : Statisticka
Vyhz:-'; r’l"lPF)’ odil ' Min. sézka Max. sézka Max. vyhra Doszedné pramérna
vy hodinova prohra
] ] . ) 18 000 —
85 - 99% 5,00 K¢ 1 000,00 K¢ 180 000,00 K¢ 2sec. 270 000 K&
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NAZEV HRY: BURNING DICE

VYHERN[ TABULKA
Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

150 000 K& \__ 10 000 K&
10000Ke  /aoes 2 000 K

2000ks W 1000 K

1000Ks VY 1000 Ke

1 HOD

BONUS PRIDA VITEZNA
OTOCENI ZDARMA

e 2 HODY
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NAZEV HRY: SMILING JOKER

nazev hry:  SMILING JOKER

PRAVIDLA HRY

SYmMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:
Joker (WILD)
Tresné
Citrény
Melouny
Pomerance
Svestky

Vina

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony SMILING JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SMILING JOKER je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
trech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na viech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zdakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SymeoL JOKER

Hraje-li hrac za sdzku 10 CZK a vyssi a padne-li jeden, nebo vice symbol{ Joker, plati symbol Joker za
jakykoli jiny symbol.
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NAZEV HRY: SMILING JOKER

PoPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je moziné
definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

85.00 - 1000.00 | 135000

99.00% 5,00 K¢ KE Ke 2sec. 18 000 - 270 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

9 . 10 000 Ke

\,nl.f|'".[j Sazka 10 K& meni
symbol Joker na

8 000 Ke e o 000 Ke

5000k (@@ - 2000ks

o000KE - 1 000 K
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NAZEV HRY: PINKY CAT

nazev hry:  PINKY CAT

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

WILD @ Odznak

BONUS & Modry @
Detektiv @ OranZovy @
Mys @ Zeleny Q
Trezor @ Cerveny .

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony PINKY CAT v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

PINKY CAT je pétivalcova hra, v niZ se sazi na dva shodné symboly v 11 vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na viech péti
elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou dva shodné symboly.

CiL

Cilem zdakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SymBoL BoNUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo
5 symbold BONUS kdekoli na valcich, ziskdva hrac 10, pripadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni
zdarma.
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NAZEV HRY: PINKY CAT

BoNusovA oToCeN ZDARMA

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity
pocet symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije tabulka
vyher a vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice symbol( WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

SymeoL WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvorit vyherni linii.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne symbol WILD, ndsobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol WILD dvémi.

SPECIALNI BONUS

Pokud je hra nevyherni, mizZe nastat jedna z niZe uvedenych situaci:

NINJA MOUSE

Dojde k ndhodnému odstranéni nékterych symbol(, na jejichz mista propadnou symboly dalsi a mize
tak dojit k utvoreni vyherni linie.

CAT THIEF
Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

TNT CAT

Dojde k ndhodnému odstranéni nékterych symbol(, na jejichz misa propadnou symboly dalsi a maze
tak dojit k utvoreni vyherni linie.

WANTED

Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

PoPIs FUNKCE sYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni Min. Max. Minimalni doba Statisticka primérna

podil (RTP)  sazka e Max. vyhra

1 000,00 | 500 000,00
K¢ K&

jedné hry hodinovéa prohra

85-99% 5,00 K¢ 2sec. 18 000 — 270 000 K&
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NAZEV HRY: PINKY CAT

VYHERN[ TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 CZK.

MunIplIer

2§ =16x VYHRA

SEE=8x VYHRA
#WE=U4x VYHRA

®:=2x VYHRA

30
20
10

BONUS

206 000,00 K&
32 000,00 K&
12 000,00 Ke

3 000,00 Ke

32 000,00 K&
8 000,00 Ke
4 000,00 Ke

4 000,00 Ke
2 000,00 Ke
1 000,00 Ke

Nahodné odstrani
nékteré symboly a
dojde k propadu
novych symboll

. Nahodné zamani

‘5,-;: nékteré symboly za

symbol WILD

Symbol WILD
nahrazuje jakykoli
symbol kromé
symbolu BONUS.
Kazdy symbol WILD
obsazeny ve vyherni
linii nésobi vyhru 2x.

VOLNA OTOCEN{

500 000,00 Ke
128 000,00 K&
16 000,00 K&
4 000,00Ke

16 000,00 K&
6 000,00 Ke
3 000,00 Ke

8 000,00 Ke
4 000,00 K&
2 000,00 Ke

r

% §-
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NAZEV HRY: BOOFA

nazev hry: BOOFA

PRAVIDLA HRY

SYmMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Kniha A
Jones o K
Ramses @

Scarab .@ J
o E 0

3HOF N

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BOOFA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢dsti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

BOOFA je pétivélcova hra, v niZ se sazi na dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech péti
elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho vélce zleva za sebou dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SYMBOL SPHINX

Symbol SPHINX mUZe na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Zakladni symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a nepIni Zadnou jinou funkci.
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NAZEV HRY: BOOFA

2. Zvyraznény symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale zaroven
ma funkci SCATTER pro vstup do bonusové funkce ASET BONUS. Pokud tedy hrac obdrzi linii symbol(
SPHINX, ziska vyhru a vstup do funkce ASET BONUS. Pokud hraci symbol SPHINX nepftijde ve vyherni
linii, ale na obrazovce jsou alespon tfi tyto symboly kdekoliv na valcich, hrac vstupuje do funkce
ASET BONUS. Je-li na obrazovce vice vyhernich linii se zvyraznénym SPHINX symbolem, nejprve
dojde k vyhodnoceni vsech vyhernich linii, a az po jejich vyhodnoceni hrac vstoupi do bonusové
funkce ASET BONUS.

ASET BONUS
Bonusova funkce ASET BONUS se sklada ze dvou Urovni.

1. Urover - Hraci se zobrazi kolo §tésti, které se zdarma rozto¢i tlacitkem START. Kolo obsahuje 15
vyher, z nichzZ jednu hrac¢ po zastaveni kola ziska a postupuje do dalsi drovné.

2. Urover — Hraci se zobrazi druhé kolo §tésti, které se opét zdarma roztodi tlacitkem START. Kolo
obsahuje 10 pozic s ndsobky od 2x do 5x. Po jeho dotoceni se vynasobi celkova vyhra z predes|é
Urovné nasobkem, ktery hrac obdrzel.

Za ASET BONUS tedy hrac¢ obdrzi vidy vyhru z prvniho kola $tésti vynasobenou ndsobkem ve druhém
kole Stésti. Ani jedno z kol Stésti nelze prerusit, hrac¢ tedy musi obé kola spole¢né odehrat. Za ASET
BONUS hrac¢ obdrZi 20 — 250nasobek sazky, kterad byla nastavena v okamZiku vstupu do ASET BONUSU.

SymeoL SCARAB

Symbol SCARAB mize na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Nezvyraznény — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni Zadnou jinou funkci.

2. Zvyraznény svétlem — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zaroven funguje jako scatter pro vstup do bonusové funkce SCARAB BONUS. Pokud tedy hrac
obdrzi linii symboll SCARAB, ziskd vyhru a vstup do funkce SCARAB BONUS. Pokud hraci symbol
SCARAB nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alesponi tfi tyto symboly kdekoliv na
valcich, hrac vstupuje do funkce SCARAB BONUS. Je-li na obrazovce vice vyhernich linii
s rozsvicenym SCARAB symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni vsech vyhernich linii, a az po
jejich vyhodnoceni hrac vstoupi do bonusové funkce SCARAB BONUS.

SCARAB BoNus

Hraci se zobrazi sedm velikych scarabd, z nichZ pod kazdym se skryva vyhra. Hrac klikem na obrazovku
vybere jednoho ze scarab( a obdrzi vyhru, kterou ukryva. Hra¢ mlze vybirat pouze jednou. Poté co hrac
scaraba vybere a obdrZi vyhru, jsou hraci odkryty i dalSi scaraby. Volba hrace nemad Zadny vliv na vysledek
hry ani vyherni podil a odhaleni je pouze vizualizace pro zatraktivnéni hrani. Za SCARAB BONUS hrac
obdrZi 15 — 50nasobek sazky, kterd byla nastavena v okamZiku vstupu do SCARAB BONUSU.

SymBoL KNIHA
Symbol KNIHA ma tfi funkce, které plati zaroven:

1. Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hfe pro utvoreni vyherni linie, a to v celé hre.

2. Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt soucasti vyhernf linie.

3. Funkce BONUS — Za tfi a vice symboll KNIHA hra¢ obdrzi 10 volnych otoceni v bonusovém
rezimu.

Pokud hrac¢ obdrzi 3, 4 nebo 5 symbold KNIHA kdekoliv na valcich, hra¢ obdrzi vyhru za dany pocet
symbold KNIHA dle vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.
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Rezim BONUS

PFi vstupu do reZzimu BONUS hra automaticky vybere jeden z hernich symbold, kromé symbolu KNIHA,
ktery umisti na spodni panel. Tento vybrany symbol ma v rezimu BONUS funkci roztahujictho se
SCATTERU a na valcich se zobrazuje na hnédém svitku. Pokud hraci padne v rezZimu BONUS néjaky pocet
téchto SCATTERU, dojde nejprve k vyhodnoceni zakladnich vyhernich linii, SCATTERY se poté vertikalné
roztahnou na cely vélec a dojde k vyhodnocenti linii, které takovyto SCATTER obsahuji. Takto roztazené
SCATTERY nemusi tvofit linii za sebou, ale musi byt splnén jejich pocet v dané linii, dle tabulky vyher.
V rezimu BONUS hrac¢ obdrzivyhru v rozmezi 40 — 250ndsobek sazky, ve které byl rezim BONUS spustén.

PARAMETRY HRY

10.00 1000.00 | 500,000.00

KE KE KE 2sec. 18 000 — 270 000 K¢

85-99%

VYHERN[ TABULKA
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

> AR AR

i = 5° D
(2T GONUD

500 000,00 Ke
100 00D0,00 Ke
10 000,00 Ke
1000,00Ke

200 000,00 Ke
20 000,00 Ke
2 000,00 Ke

20000000Ke 75 000,00 K
4000000Ks | ./ “* 1000000Ks
4000,00Ke % O¢  300000Ke
50000Ks o 500,00 K

1500000k (") ¢ 1000000Ks
400000 K¢ ~ i 2 500,00 K&
50000KE N\t 500,00 Ke
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NAZEV HRY: SUNSET HOTLINE

nazev hry:  SUNSET HOTLINE

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:

Piky (;b Meloun @
Kary 0 Diamant
Srdce O Sedma

Citrén O wild

OVLADANT HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony SUNSET HOTLINE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se Ctyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézajf politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sézka na viechny hernf linie) a tlagitka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

SUNSET HOTLINE je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na ¢tyfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich
liniich na ctyfech vélcich. Vyhernilinie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné
na vsech Ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou Ctyri shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na
principu criss-cross.

CiL

Cilem zéakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitadva se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SYMBOL WiLb

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.
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NAZEV HRY: SUNSET HOTLINE

CASHBACK BONUS

V prabéhu hry se po odehrani 20-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK BONUS.
Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hracdv kredit po vloZeni sazky do hry klesne na 0, a prvni
faze hry neskondi dil¢i vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probihd vizualizace moznych
CASHBACK BONUS vyher. Hrac¢ v tuto chvili stiskne tlacitko START za Ucelem zastaveni vizualizace
moznych ¢astek a obdrZi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace je opravnén pouze hrac,
tzn. Ze doba prehrdvani vizualizace neni limitovdna casové, ale je vdzdna na hracovu interakci. Interakce
Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis FUNKCE CRISs-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je moziné
definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem valc(. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

1 . 1 . .
85-99% 5.00 K¢ 'Oig o0 74'%(20 00 2sec. 18 000 — 270 000 Kc

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

150 000,00 K& 10 000,00 K&

10 000,00 Ke _ 2 000,00 Ke

2 000,00 Ke 1 000,00 Ke

100000ke (. ) 1000,00 K¢
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NAZEV HRY: WOODENMATIC

nazev hry:  WOODENMATIC
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Drevorubec (WILD)
Meloun
Hrozny
Svestka
Pomeran¢
Citron

Tresné

OVLADANI( HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony WOODENMATIC v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

WOODENMATIC je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnad pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na viech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamzZiku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL
Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Drevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL DREVORUBEC
Symbol DREVORUBEC nahrazuje jakykoli jiny symbol.

105
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_APOLLO SOFT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: WOODENMATIC

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

18 000 —
270 000 K¢

VYHERN{ TABULKA

85-99% 5,00 K¢& 1 000,00 K¢ | 135 000,00 K¢ 2sec.

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

8000Ks = 5 000 K¢

5p000Ke #E0) 2 000 K&

2 000 Ke 1 000 Ke
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NAZEV HRY: GOLDEN AGE MULTIREELS

nazev hry: GOLDEN AGE MULTIREELS
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

TreSné é Kiwi
Pomeranc @ Hrozny
Citron C Meloun
Svestka a WILD

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony GOLDEN AGE MULTIREELS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

GOLDEN AGE MULTIREELS je tfi aZ pétivalcova hra, v niZ se sazi nejméné na tfi az pét shodnych symboll
ve 27,81 nebo 243 vyhernich liniich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje
symboly viditelné na vSech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni.

CiL

Cilem zakladni hry je otacenim tii az péti valcl ziskat tfi az pét stejnych symboll v alesponi jedné vyherni
linii. Ve hie je 27, 81, nebo 243 vyhernich linii podle zvolené varianty hry. Identické symboly se
vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je prictena do kreditu dle symbold, které padly ve vyherni
linii, a tabulky vyher platné pro danou variantu. V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava
se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se
symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

PREPINANIREZIMU HRY

Hra ma tfi volitelné varianty, které je mozno ménit pomoci prepinaciho tlacitka v pravém hornim rohu
herni obrazovky. Funkce prepinani rezim( nema zadny vliv na ovéreni vyherni podil. Kazda varianta ma
rdzny pocet valcU: tfi, Ctyfi a pét a tim padem i rlizné pocty vyhernich linii: 27, 81, nebo 243. Varianty
je mozno prepinat kdykoliv mezi sdzkami. Zménou varianty hry se méni i hodnoty symbol{ na tabulce
vyher.
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SYMBOL WILD A FuNnkce RESPIN

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Kazdy symbol WILD obsazeny ve vyherni linii se zamkne, a po
pricteni vyhry, dojde k funkci RESPIN —volnému otoceni zdarma se zamcenymi WILD symboly. Po
volném otoceni se symboly WILD opét odemknou a dojde k vyhodnoceni dalSich pfipadnych vyhernich
linii. Funkce RESPIN se provede vzdy, kdyZ existuje alespon jeden uzamcéeny symbol WILD.

PopPis FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry kde pocet vyhernich linii je
ve vztahu s poétem valcl a poctem symboll v jednotlivych vaélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valc(. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alesporn jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Min. : hr Minimalni doba Statisticka primérna
sazka ' j hodinova prohra
85-99% 5,00 K¢ ! OOK(;'OO >00 OK(;O'OO 2sec. 18 000 — 270 000 K&
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NAZEV HRY: GOLDEN AGE MULTIREELS

VYHERN[ TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorniuje vyhry pfi sdzce 1 000 CZK.

Symbol WILD nahrazuja
jakykaoli symbol. Pokud
je Wild soucasti vyherni
linig, kromé vyhey
dostavas dalsi spin
zadarmo.

20 000 K&
ACTIVE

10 000 K&
ACTIVE

5000 Ke
ACTIVE

4000 Ke
ACTIVE

2000 Ke
ACTIVE

3 000 K&
ACTIVE

1000 Ks
ACTIVE
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NAZEV HRY: GLADORIUS

nazev hry:  GLADORIUS
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Truhla

A
Helma K
Brnéni Q
Vavfin J
Lev WILD
Stit Kli¢ I d
Zbran

OVLADANTI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony GLADORIUS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

GLADORIUS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelna primka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.
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NAZEV HRY: GLADORIUS

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
TRUHLA a KLIC. Vyhern{ linie za¢inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moznosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje véechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu TRUHLA a KLIC.
Symbol WILD se ndhodné roztahuje na valcich jak vertikdIné, tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni
symboly na symbol WILD.

SYMBOL TRUHLA

Vyhernf linie symbol(l TRUHLA a KLIC, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protékd proud
Castek a ve chvili, kdy hrac stiskne tlacitko Start anebo se dotkne TRUHLY, proud se zastavi a zobrazi se
vyhrana ¢dastka v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je oprdvnén pouze hrag, tzn.
Ze doba prehrdvani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazana na hracovu interakci.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Min. Max. Max. whra Minimélni doba Statisticka prtm.
(RTP) sazka sazka -y jedné hry hod. prohra
85 -99% 5.00 K¢ 1’0%2'00 SOO,i(é)0.00 2sec. 18 000 — 270 000 K&
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NAZEV HRY: GLADORIUS

TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

500 000,00 Ké
128 000,00 K¢
16 000,00 K&
8 000,00 Ke

o KOMBINACE $Y{VIBDLU
f; 22 VYHRAVA

8 000,00 K¢-105 000,00 Ké

RETEZICI SE 256 000,00 Ké

WILD )
NAHRAZUJE LEN 32 000,00 K¢

VSECHNY @~ 5
SYMBOLY KROME ' 12 000,00 KC
SYMBOLU KLIC 6 000,00 K&

64 000,00 K& 128 000,00 K&
1200000 K& 16 000,00 K&
6 000,00 K& s 8 000,00 K&
3 000,00 K& 4 000,00 K&

16 000,00 K¢ : 32 000,00 K&
6 000,00 Ké 8 000,00 Ke
3 000,00 K& 4 000,00 K¢

4 000,00 K& 8 000,00 K&
2 000,00KE 4 000,00 K&
1 000,00 Ké v 2 000,00 K¢
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NAZEV HRY: FALCON GOD

nazev hry:  FALCON GOD
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Wild m Jest¥ab (]
Randomizer o Sarkofag w
Multiplier m ﬂ ﬂ Ankh m
Respin n Tutanchamon e
Mystery q Sfinga .
Scarabeus G Stéla .
Mumie “

OVLADAN[ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony FALCON GOD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

FALCON GOD je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
trech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na viech
trech elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.
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NAZEV HRY: FALCON GOD

ciL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu RESPIN,

MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nésledujicich symbol(: Mystery, Respin, Randomizer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL RANDOMIZER

Symbol Randomizer se po zastaveni valcl zméni na jeden z nasledujicich symboll: Wild, 2x Multiplier,
3x Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL MULTIPLIER

Symbol Multiplier vyndsobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra ndsobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcll zdarma. Maximalini pocet po sobé

jdoucich symbold Respin je elektronicky limitovan na Ctyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrZi hrac vyhru v rozsahu 2 az 20ndsobku sazky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je moziné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

114
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_APOLLO SOFT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: FALCON GOD

PARAMETRY HRY

18 000 —

- 0 ¢ ¢ ¢
85-99% 5.00 K¢ 1000.00 K¢ | 500,000.00 K¢ 2sec. 270 000 K&

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

2 000 K&-20 000 Ke

10 000 K&

4000Ks | TN 4 000 Ke

3 000 K& g 3 000 Ke

1000 Ke 2 000 Ke

1000 Ke
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NAZEV HRY: RICH KITTENS

nazev hry:  RICH KITTENS

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:

WILD 5 Modrs )
. | !\It P

Diamant & oz Zelena &

Pes OranZova @

My2 Tlapka %

Cervend

OVLADAN( HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony RICH KITTENS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vechny hernf linie) a tlacitka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

RICH KITTENS je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi nejméné na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyfech vélcich. Vyhernilinie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditeIné na vsech
Ctyfech elektronicky zobrazenych viélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
krivce, jsou od prvniho vaélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu WILD.
Vyhernilinie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou
fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.
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NAZEV HRY: RICH KITTENS

TETRIS

V pripadé vyhry se symboly ,které jsou na vyherni linii, odstrani z valcG (prasknou) a na jejich misto se
posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hra¢ tak mlze obdrzet daldi vyhry. Funkce
tetris je zdarma.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni
linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, Dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Popris FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poétem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je moziné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Min. Max. Max. MinimalIni doba Statisticka primérna
(RTP) sazka sazka vyhra jedné hry hodinova prohra
1 000,00 500
- 00 ¢ ! . - ¢
85-99% 5,00 K¢ Ke 000,00 K& 2sec 18 000 — 270 000 K¢

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1 000 CZK.
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mivifiplicr

/a S =8x VYHRA Symbol WILD

= nahrazuje jakykoli

Nl 0 <4x VYHRA ol WILD)

ﬁ =2x VYHH A obsazeny ve vyherni

linii nasobi vyhru 2x.

160 00000Ks & 1Y & 40 000,00 K&
1600000Ks (PRl 4 000,00 K&

60 000,00Ks o 4 000,00 K&
B00000KE % ﬁ. 1 000,00 K&

c 000,00 K&
1 000.00 K&
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NAZEV HRY: SMILING 1LINR

nazev hry:  SMILING 1LINR

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:

Joker (Wild) @ Citron -?j
Svestky 6 Meloun @
Hrozny u Pomeran¢ @
Tregné Sy

OVLADANT HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony SMILING 1LINR v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

SMILING 1LINR je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v jedné vyherni linii na tfech valcich.
Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech tfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem hry je otacenim valcQ ziskat tfi stejné symboly umisténé na tfech valcich v jedné vyherni linii.
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Linie symbolu WILD navysi stupnici pro bonusovou vyhru o
jeden stupen.
Pro dosaZzeni bonusové vyhry musi hrac naplnit celou stupnici pro bonusovou vyhru. Po naplnéni celé
stupnice pro bonusovou vyhru se hracovi automaticky zdarma nahodné vylosuje jeden z vyobrazenych
multiplikdtord. Nasledné se stupnice pro bonusovou vyhru restartuje. Multiplikdtor nasobi
prdmérnou sazku vypocitanou ze sazek potrebnych pro naplnéni progress baru. Primeérna sazka se
pocitd od momentu dosazeni prvniho stupné stupnice pro bonusovou vyhru az po dosazeni stupné
posledniho.

SYMBOL JOKER A BONUSOVA VYHRA

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. Pokud hrac obdrzi linii symbolt WILD, dojde k navyseni stupnice
progress baru pro dosaZzeni bonusové vyhry.
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NAZEV HRY: SMILING 1LINR

BONUSOVA VYHRA A PROGRESS BAR

Po naplnéni stupnice (progress bas) pro bonusovou vyhru (obdrZzenim vice samostatnych linii se
symbolem WILD) dojde k ndhodnému vylosovani ndsobitele 50x, 75x, nebo 100x. Multiplikator (50x, 75x
a 100x) vynasobi primérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress baru a tuto
Castku hrac obdrzi jako bonusovou vyhru. Prlimérna sazka se pocitd od momentu dosazeni prvniho
stupné stupnice pro bonusovou vyhru az po dosaZzeni stupné posledniho. Po obdrzeni vyhry dojde
k vynulovani stupnice progress baru.

PARAMETRY HRY

1,000.00 | 101,000.00

. . 2sec. 18 000 — 270 000 K¢
KC Kc

85-99% 5.00 K¢

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

Symbol WILD
£ nahrazuje 2
9 ) jakykolisymbol. (" 20000,00 Ke&

&,
1000,00 Ke

10000,00 K& ( 9000,00 K¢

3000,00 K& !‘ 000,00 K&

1000,00 Ke
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NAZEV HRY: HAPPY NUTS

nazev hry:  HAPPY NUTS
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Tresné “ Meloun a
Citron @ WILD

Pomeran¢ o Bonus %
Svestka ’ Mystery (Bonus) ﬁ
Hrozny .a

OVLADAN( HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony HAPPY NUTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

HAPPY NUTS je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
trech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na viech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Drevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

121
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_APOLLO SOFT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

NAZEV HRY: HAPPY NUTS

SYMBOL WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu WILD, BONUS a MYSTERY.

REZIM BONUS

Padne-li hradilinie symboll BONUS, hrac vybere na obrazovce jeden ze tfi ofiskd, ¢im se nahodné vybere
pocet volnych otoceni zdarma v rozsahu 2 - 1250. V reZimu bonus plati sdzka se kterou byl rezim bonus
iniciovan. Interakce hrace nema na konecny pocet volnych otoceni vliv. V reZzimu bonus je aktivni symbol
MYSTERY, ktery je SCATTER. Za kazdy symbol MYSTERY hrac obdrzi 5 — 25 nasobek sazky.

PoPis FUNKCE symaoLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Poris FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je moziné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Min. Max. Max. whra Doba jedné Statisticka primérna
(RTP) sazka sazka VY hry hodinova prohra
85-99% 5,00 K¢ 1 OOK(CVJ'OO >00 OKE)O'OO 2sec. 18 000 — 270 000 K¢
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NAZEV HRY: HAPPY NUTS

VYHERN[ TABULKA

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize

uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

TRI SYMBOLY BONUS SPOUSTI
BONUSOVOU HRU S EXTRA
VYHROU.

BONUSOVA HRA

5 000,00 K&-25 000,00 Ké

‘ @ .'U NAHRAZUJE VSECHNY
WDBD SYMBOLY KROME
MYSTERY A BONUS
WILD

1000000Ke  — ' 15 000,00 K&

3 000,00 Ke 0 000,00Ke

1 000,00 K¢ ﬁ 2 000,00 K&
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NAZEV HRY: FRUTIKI TRIBE

nazev hry:  FRUTIKI TRIBE
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Tiedné Svestka
Hruska Hrozny
Pomeran¢ Meloun
Citron Wwild
Pitaya

OVLADAN( HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony FRUTIKI TRIBE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se Ctyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sézka na viechny hernf linie) a tlag¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

FRUTIKI TRIBE je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich
na Ctyrech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na
vsech ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na
principu criss-cross.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitadva se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD ndsobi vyherni
linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, Dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).
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NAZEV HRY: FRUTIKI TRIBE

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valct (prasknou) a na jejich misto se
posunou (propadnou) symboly z vy$sich pozic na valcich. Hrac tak mize obdrzet dalsi vyhry.

Popis FUNKCE CRISs-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem valc(. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

85-99% 1’0%2'00 SOO'igO'OO 2sec. 18 000 — 270 000 K&

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

Bl 7 Symbol WILD
4/=8x VYHRA nahrazuje jakykoli
Sy 7 symbol. Kazdy
% % =Lx V'YHRA symbol WILD
obsazeny ve vyherni

4)=2x VYHRA linii nasobi vyhru 2x.

60 000,00 Ke Y 160 000,00 K&
6 000,00 Ke / 16 000,00 Ke

4 000,00 Ke ' '_ 40 000,00 K&
1 000,00 Ké 4 000,00 K&

200000Ks We¥E . 4 000,00 Ké
1 000,00 K& (55 1 000,00 K&
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NAZEV HRY: SCARY NIGHT

nazev hry:  SCARY NIGHT
PRAVIDLA HRY

SYmMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Tredné Hrozny ‘
Duch Meloun ‘
Pomeranc¢ Dyné &
Citron Wwild @

Svestka %
OVLADAN( HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SCARY NIGHT v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se Ctyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sézka na viechny hernf linie) a tlag¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

SCARY NIGHT je ¢tyrvalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich
na Ctyrech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na
vsech ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na
principu criss-cross.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitadva se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD ndsobi vyherni
linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, Dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).
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NAZEV HRY: SCARY NIGHT

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valct (prasknou) a na jejich misto se
posunou (propadnou) symboly z vy$sich pozic na valcich. Hrac tak mize obdrzet dalsi vyhry.

Popis FUNKCE CRISs-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem valc(. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

85-99% 1’0%:)'00 SOO'igO'OO 2sec. 18 000 — 270 000 K&

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

et = % VYHF"A Symbol WILD

nahrazuje jakykoli

) . symbol. Kazdy
s = 4% VYHRA symbol WILD
ohsazeny ve vyherni

s = 2x VYHRA linii ndsobi vyhru 2x.

MULTIPLIER WILD

259 4y eoooopoke (] 60 000,00 K&

16 000,00 Ke ' 6 000,00 K¢

rd

ADDODOOKE ™ -
aoo000ks &P

=4 @ 4 000,00 K¢

W 1 000,00 K&

2 000,00 K&
1 000,00 K&
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NAZEV HRY: AZTEC MYSTERY

nazev hry:  AZTEC MYSTERY
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Wild A
JeStér K
Lebka Q
Socha J

Vaza Scatter
Dyky

OVLADANTI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony AZTEC MYSTERY v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

AZTEC MYSTERY je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v tficeti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterad propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pri kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.
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NAZEV HRY: AZTEC MYSTERY

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

SYMBOL SCATTER

Symbol SCATTER se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Za 7, 8 anebo 9 symbol{ SCATTER hrac ziskava
vyhru a 8 — 30 bonusovych otoc¢eni zdarma dle tabulky vyher.

BoNusoVA oTOCENI ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urdity
pocet symbold SCATTER. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije tabulka
vyher a vysSe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

Poris FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Min. Max. Minimalni doba Statisticka prtm.

sazka sazka S D

1,000.00 | 500,000.00
Ke Ke

hod. prohra

85-99% 5.00 K¢ 2sec. 18 000 — 270 000 K¢
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NAZEV HRY: AZTEC MYSTERY

TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

30 000,00 Ke
Symbol WILD

10 000,00 KE  nahrazuie jakykoli

: symbol kromé
c00000KE  gymhol SCATTER.
600,00 K¢

200000Ke 30  7az9symbolt

SCATTER spousti
200000ke 15 bonusovou hru s

°200000Ke B8 otoCenimi zdarma.

1600,00 K¢
800,00 Ke
400,00 K&
200,00 Ke

1 400,00 K&
800,00 K&
400,00 Ke
200,00 Ke

1200,00 K&
800,00 Ke
400,00 Ke

800,00 K¢
400,00 Ke
200,00 Ké

1 400,00 K&
800,00 K&
400,00 Ke

1 000,00 K&
600,00 Ké
200,00 Ke

600,00 K&
400,00 Ke
200,00 Ké
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NAZEV HRY: CLOWNFISH

nazev hry: CLOWNFISH
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Perla

Klaun

Krab

Jezik

Zelva

Mofr'ska hvézdice
Chobotnice

OVLADAN[ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony CLOWNFISH v hlavnim menu — nabidka her.

‘.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

CLOWNFISH je pétivélcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelnd primka, nebo krivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

CiL

Cilem zdakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher spolecné se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery
nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.
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SYMBOL BONUS

Padne-li 3 nebo vice symboll PERLA ziskava hra¢ automaticky 15 bonusovych otoceni zdarma.

SYMBOL KLAUN

Symbol KLAUN ma funkci WILD (nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA). Pokud je symbol
KLAUN soucasti vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto linii vynasobena dvéma.

BONUSOVA OTOCEN( ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urdity
pocet symboll PERLA. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije tabulka
vyher a vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusovd otoceni zdarma spusténa, avsak veskeré vyhry
jsou nasobeny tfemi. (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Minimalnf SRR
y P Min. sazka Max. sazka Max. vyhra : > pramérna
(RTP) doba jedné hry -
hodinova prohra
18 000 —
- 999 & s &
85 -99% 5,00 K¢ 1 000.00 K¢ 500 000,00 K¢ 2sec. 270 000 K&
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NAZEV HRY: CLOWNFISH

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k

navolené celkové sdzce do hry. NiZe uvedena tabulka znazorrfiuje vyhry pfi sazce 1 000 CZK.

% 200 000 Ke
e 20 000 K&
BONUS 5 000 Ke

2 000 Ke

Q% O« 500000ke &I 150 D00 K&
] 300000ke ) 25 000 K&
50 000 K ‘ 5 000 K

—

WILD

80 000 K& y 50 000 K&
20 000 K& 15 000 K¢
4 000 Ke 2 3 000 K¢
20 000 Ke

20 000 Ke Q
10 000 Ke ! 0 000 Ke

\
2 000 Ke 10 1 000 Ke

9 20 000 Ke
' 0 000 Ke
1 000 Ke

400 Ke
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NAZEV HRY: RED EVIL

nazev hry: RED EVIL
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Pentagram

Truhla

[
-
e

wild Pes

Mince a Kotel
Ka rty # Lebka

Vidle

XS K

Cert

OVLADANT HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony RED EVIL v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

RED EVIL je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na viech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

CiL

Cilem zdakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SYMBOLWILD

Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu TRUHLA.

SYMBOL TRUHLA

Symbol TRUHLA se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Pokud hrac obdrzi tfi symboly TRUHLA, vstupuje
hrac do rezimu BONUS.
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NAZEV HRY: RED EVIL

REZIM BONUS

Do reZzimu bonus ma hrdc¢ pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet symbol(
TRUHLA. V reZzimu bonus hrac¢ vybira klikem truhly, které obsahuji vyhry. Kliknutim na vybranou truhlu
se hradi zobrazi vyhra, kterou hrac ziskdva. ReZim bonus obsahuje tfi faze.

1. Vybérvyhry —hrac vybérem truhly ziska vyhru v rozsahu 5 — 20 ndsobku sazky.

2. Vybér nasobku vyhry — hrac vybérem truhly znasobi vyhru v prvni fazi 1X, 2X, 3X, 4X nebo 5X

3. Vybér findlni vyhry — hra¢ ma vybérem truhly moZznost vyhrat dalsi ¢astku v rozsahu 50 - 150
nasobku sazky, anebo nevyhrat, tedy obdrzet za treti fazi ¢astku O. Pfipadna vyhra za treti fazi
se pricte k vyhram za predchozi faze. Prohrou ve treti bonusové fazi se nerusi vyhra za predchozi
faze, ale hrac¢ pouze svou vyhru nezvysi.

Za rezim BONUS mUZe hrac celkové obdrzet 5 — 250 ndsobek sazky, ve které byl rezim BONUS spustén.
Interakce hrace béhem bonusové faze nema vliv na vyslednou vyhru.

PARAMETRY HRY

1,000.00 500,000.00

85-99% 5.00 K¢ Ke KE 2sec. 18 000 — 270 000 K¢

TABULKA VYHER

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

T bonusove symboly spouiti borusovou hru
Bomusovy symbol j@ SCATTER nemusi byt tedy
- wouCast vyherni ine
Symbaol WILD nahrazuje ; Boruove s e skId8 79 1 Grove
« . - [ - \ W z8 Gy
jakykali symbol kromeé e Sl
= Druhé Groven = hri si vybics jednu e 0 truhlic
S\}mbl:llu BUNUS * o - ukryvajicich niscbek jenz znesobl dosavednl vitru
Tiwti Groven - hrid s vybirs jednu 28 dvou trublic.
ol midize navic Ziskat mimofednou vwhru

25 000,00 K& . 100 000,00 K&
1000000Ks & 40 000,00 K&
5 000,00 K& 20 000,00 K&
10 000,00 K&

500000Ks 10 000,00 K¢
200000Ks o 4000,00 K&
1000,00 K& 2 000,00 K¢
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NAZEV HRY: LUCKY CHESSMATE

nazev hry:  LUCKY CHESSMATE
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:

Dama Cerné (WILD) Strelec Cerny

Dama Bila (WILD) Stielec Bily

Kral Cerny Jezdec Cerny

o @ @ (5 >

Kral Bily Jezdec Bily
V&7 Cerné P&s4k Cerny
V&3 Bila P&tk Bily e.ﬁ

OVLADANTI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony LUCKY CHESSMATE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

LUCKY CHESSMATE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v deseti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterad propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditeIné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoké symboly jsou symboly WILD (Ddma Cerna a Ddma Bil4), ktery nahrazuji
jakykoli symbol své barvy. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linif se scitaji.
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NAZEV HRY: LUCKY CHESSMATE

SymeoL WILD

Hra méa dva Wild symboly. Symbol WILD Ddma Cerna nahrazuje véechny ¢erné symboly. Symbol WILD
Dama Bild nahrazuje vSechny symboly bilé barvy.

SymBoL RANDOM APPEAR

Herni symboly se mzZou pro moznost vytvoreni vyherni linie mezi sebou nahrazovat. Podobné jako je
tomu v redlné Sachové hre. Tato funkce se spousti pouze na vybranych symbolech, Kral, Krédlovna, Véz,
Strelec a Jezdec, pficemz nezdlezi na barevné varianté symbolu. Vse se déje automaticky (ndhodné).

KNIGHT RANDOM APPEAR

Jezdec se pohne v libovolném sméru a natocéeni ve tvaru ,,L” o tfi pozice. Na vychozi pozici se vytvori
duplicitni symbol jezdce a plvodni symbol se pfesune na cilovou pozici a nahradi tam umistény
symbol.

BisHOP RANDOM APPEAR

Strelec se pohne v libovolném sméru v diagonale. Na vychozi pozici se vytvofi duplicitni symbol strelce
a pGvodni symbol se presune na cilovou pozici. Tim nahradi vSechny symboly, pfes které prosel.

Rook RANDOM APPEAR

Vé7 se pohne v libovolném sméru horizontalng, &i vertikalné. Na vychozi pozici se vytvofi duplicitni
symbol véZe a pavodni symbol se presune na cilovou pozici. Tim nahradi vSsechny symboly, pres které
prosel.

QUEEN RANDOM APPEAR

Dama se pohne v libovolném sméru horizontalné, Ci vertikdlné nebo diagonalné. Na vychozi pozici se
vytvori duplicitni symbol dédmy a plvodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi vSechny
symboly, pfes které prosel.

KING RANDOM APPEAR

Kral se pohne v libovolném sméru horizontdlné o 1 pole, ¢i vertikdlné nebo diagondlné o 1 pole. Na
vychozi pozici se vytvori duplicitni symbol kréle a plvodni symbol se pfesune na cilovou pozici a
nahradi tam umistény symbol.

PARAMETRY HRY

1 . 2 . .
85-99% 5.00 K¢ 'Oig 003 O'igo 00 2sec. 18 000 — 270 000 K¢
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NAZEV HRY: LUCKY CHESSMATE

VYHERN[ TABULKA

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize

uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

40 000,00 K&

Symbol WILO nahrazuje

20 000,00 Ke
10 000,00 Ke

40 000,00 Ke

jakykoli symbol stejne barvy.

Symbol WILD nahrazuje
o0 000.00 K& jakykali symbol stejné barvy.

10 000,00 K&

100 000,00 KE
40 000,00Ke

20 000,00 Ke
10 000,00 Ke

20 000,00Ke
10 000,00 K&
0 000,00 Ke

10 000,00 KE
0 000.00 Ke
2 000,00 K¢

20 000,00 K&
10 000,00 Ke
0 000.00Ke

0 000,00 Ke
¢ 000.00Ke
1 000,00 Ke
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NAZEV HRY: ROBOLAND

nazev hry:  ROBOLAND
PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

J af Zrovka S
Q @« Baterie 9
K S Robot &
A R’ WILD b
Zvonek 8 Bonus e

OVLADAN( HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony ROBOLAND v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

ROBOLAND je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly v patndcti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

CiL

Cilem zédkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dva na sebe navazujicich shodnych symboli od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitadva se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SYMBOL WILD
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BONUS.
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NAZEV HRY: ROBOLAND

SYMBOL BONUS

Symbol BONUS se vyskytuje pouze na 1., 3. a 5. valci. Za 3 symboly BONUS hrac ziskavéd 10 volnych
otoleni zdarma. V rezimu bonus plati stejna sazka, se kterou byl rezim bonus iniciovan. Symbol BONUS
je SCATTER.

Popris FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY

5 00 K& 1,000.00 | 500,000.00 Jcec.

_QQo,
85-99% KE KE

18 000 — 270 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

Symbol WILD
nahrazuje jakykoli
symbol kromé
symbaolu BONUS.

10 VOLNA DTOCENI

250 000,00 K&
100 000,00 K&
40 000,00 K&
20 000,00 K&

150 000,00 K&
60 000,00 K&
30 000,00 K&
10 000,00 Ke

10 DOO,0D Ke
2 000,00 Ke
1 000,00Ks

500 000,00 Ke
200 000,00 Ke
50 000,00 K&
30 000,00 K&

100 000,00 Ke
40 000,00 Ke
20 000,00 Ke
10 000,00 Ke

40 000,00 K&
10 000,00 Ke
9 000,00 ke
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NAZEV HRY: GOLDEN BASKET 27

nazev hry:  GOLDEN BASKET 27

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Pomerance
Svestky

Kiwi

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony GOLDEN BASKET 27 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

GOLDEN BASKET 27 je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na
vsech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
krivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kosik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. V pfipadé, Ze v jedné linii padne
vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastdvaji
pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

KOSIK
Symbol KOSIK nahrazuje jakykoli jiny symbol.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je moziné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
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kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z mozinych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

18 000 —

- [ ¢ ¢ ¢
85-99% 5.00 K¢ 1,000.00 K¢ | 135,000.00 K¢ 2sec. 270 000 K&

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher uddava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

8 000 K& 7 5 000 Ké

s000ke @& o+ 2000Ke

000ke (@&, ¢ 1000kKs
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NAZEV HRY: OLDSKOOL SPIN 81

nazev hry: OLDSKOOL SPIN 81

PRAVIDLA HRY
SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. WILD %
2. Sedmicka g
3. Zvonek é
4. Bar
5. Meloun 0
6. Hrozen a
7. Svestka ‘b
8. Pomeranc o

&

9. Tresné

OVLADAN[ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony Oldskool Spin 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ctyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vechny hernf linie) a tlacitka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

Oldskool Spin 81 je ¢tyrfvalcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyfech vélcich. Vyhernilinie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditeIné na vsech
Ctyfech elektronicky zobrazenych viélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
krivce, jsou od prvniho vaélce zleva za sebou tfi shodné symboly.
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NAZEV HRY: OLDSKOOL SPIN 81

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD,
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SymeoL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soucasti vyherni linie, nasobi kazdy
symbol WILD vyhru za tuto linii dvakrat.

Poris FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém vdlci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

85-99% 5,00 K¢ 2sec. 18 000 - 270 000 K¢

K K

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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NAZEV HRY: OLDSKOOL SPIN 81

St g = B v Symbol WILD
- wp el VYHRA nahrazuje jak ykoli
. oy v symbol. Kazdy
""a""""““:_ VYHRA symbal WILD
- obsaZany ve vyherni
VYHHA linii nasobi vyhru 2x.

q.:‘!,-q"
B et

160 000,00 K&
16 000,00 Ke

60 000,00 Ke
6 000.00 Ke&

40 000,00 Ke
4 000,00 K&

4 000,00 Ke
1 000,00 K&

4 000,00 Ke
1 000,00 K&

4 000,00 K& £2X 4x Bx
1 000,00 Ké& X 4x

4 000,00 K& 22X 4x 8x
1 000,00 K& X 4x

2 000,00 Ke
1 000,00 K&
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NAZEV HRY: QUICKSTICKS

nazev hry:  QUICKSTICKS

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1.

10.

11.

12.

WILD

BONUS

Losos

Kreveta

Vejce

Talif

Sojovka

Halky

K

Q
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NAZEV HRY: QUICKSTICKS

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony QuickSticks v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

QuickSticks je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna primka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhernilinie.
Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SymsoL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomahd tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD ndsobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci
padne vice symboll WILD, ndsobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x. (V
pripadé 2 Wild( 4x, v pfipadé 3 Wilda 8x).

BoNusovA oToCEN ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbolt BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova
hra s deseti volnymi otocenimi. Pro Ucely vypocltu vyhry v ramci bonusové hry se pouZije vyse sazky do
hry, v rdmci které byla bonusova hra spusténa.

Nahodné muzZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll stejného typu. Pocet téchto
symboll neni nikterak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou a vélce se v tomto
jednom uzamceni automaticky nékolikrdt zdarma otoci (nemé vliv na pocet volnych bonusovych
otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalsich, stejnych symboll, pro vytvoreni ndhodného poctu
dalsich linii. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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NAZEV HRY: QUICKSTICKS

PoPis FUNKCE sYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Min. Max. Minimalni doba Statisticka primérna

Max. vyhra
(RTP) sazka sazka vin jedné hry hodinova prohra

1,000.00 | 250,000.00
85 - 99% Ke Ke 18 000 — 270 000 K&

Verze hry: 2.1.1

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.
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NAZEV HRY: QUICKSTICKS

KAZDY SYMBOL WILD V LINII
NASOBI VYHRU 2X.

TAI SYMBOLY BONUS SPOUSTI

BONUSOVOU HRU S EXTRA
VYHRDU.

200 000,00 Ke
B0 000.00 K&
40 000,00 K&
20 000,00 K&

200 000,00 K&
60 000,00 K&
40 000.00 Ke
20 000,00 Ke

80 000,00 K&
32 000,00 K&
16 000,00 K&

8 000,00 K&

32 000,00 K&
16 000,00 K&
8 000,00 K&

24 000,00 K&
8 000.00 K&
4 000,00 K&

16 000,00 K&
B 000,00 K&
2 000,00 K&

B 000,00 K&
4 000,00 K&
1 000,00 K&

4 000,00 K&
2 000,00 K&
1 000.00 K&

2x 4x Bx
£2x 4x Bx
2x 4x

2x 4dx 8x 1Bx
2x 4x 8x
2x 4x

2x 4dx B8x 16x
2x 4x Bx
2x 4x
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nazev hry:  BLISSFUL JACK 40

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bonus &%
2. Mystery a
3. Wild
4. Sedmicka 7
E-—_'_
5. Bar ;
Q&
6. Meloun :
7. Hrozny ﬁ
8. Svestka ‘
9. Pomeranc @
10. Citron ‘J
11. Tresné @

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BLISSFUL JACK 40 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Stiskem tlacitka START, mezernikem a enterem na klavesnici, se spusti spin. Stiskem tlac¢itka AUTOSTART
se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, ¢&i $ipkami na klavesnici
navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

BLISSFUL JACK 40 je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.
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CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vZidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SymBoL BONUS

Symbol bonus ma funkci SCATTER. Tfi az pét symbolll BONUS rozmisténych na rlznych valcich na
libovolnych pozicich vyhrava urcity pocet bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher. Symbol BONUS
nedava zadnou jinou vyhru.

SymeoL WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

SymBoL MYSTERY
Padne-li linie symbold MYSTERY, hrac obdrzi vyhru v rozsahu dle tabulky vyher.

PoPis FUNKCE symMBoLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Min. . Max. whra Minimalni Statisticka primérna hodinova
(RTP) sazka VY doba jedné hry prohra

85.00 - 99.00
%

500 000 K¢ 18 000 - 270 000 K¢

Verze hry: 2.1.1
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VYHERN({ TABULKA
Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize

uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.
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nazev hry: JOKER DOUBLE 27

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bonus

2. Wild

3. Zvonek
4. Sedmicka
5. Meloun

6. Tresné

7. Hrozno

8. Svestka

9. Pomeranc

CoeQRelCaLDl

10. Citron

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony JOKER DOUBLE 27 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sizka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Stiskem tlacitka START, mezernikem a enterem na klavesnici, se spusti spin. Stiskem tlac¢itka AUTOSTART
se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, ¢&i $ipkami na klavesnici
navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

JOKER DOUBLE 27 je ¢tyrvélcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v 27 vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyhernilinie je viditelna krivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na viech Ctyfech
elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva, nebo od prvniho valce zprava za sebou tfi shodné symboly.

153
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_APOLLO SOFT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, ¢i od prvniho valce zprava, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je
symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie jsou vyhodnocovany zleva i zprava.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vZidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu BONUS.

SymBoL BONUS

Symbol BONUS je SCATTER. Tfi a vice symbol{ BONUS spousti bonusovou hru s 10 otocenimi zdarma.
V bonusovém rezimu je mozné ziskat dalsi symboly BONUS a tim ziskat dalsi volna otoceni.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je moziné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Min.
(RTP) sazka

Doba Statisticka primérna
jedné hry hodinova prohra

Max. sazka Max. vyhra

85-99% 1 000,00 K& | 500 000,00 K¢ 18 000 — 270 000 K¢
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VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize

uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

50.000 K¢

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

4.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

6.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

B.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

20.000 K¢

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

2.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

4,000 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

2.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

50.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

@ VYHRA  VOLNA OTOCENI
3x =rt 10
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nazev hry: TURBOKICK

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Cervena karta

2. Zlutd karta

3. Bonus
4. Penalta
5. Wild

6. Trofej
7. Stadion
8. Kout

9. Modry hrac
10. Zluty hrag
11. Zeleny hrac
12. Dres

13. Rukavice

v
@
&9
&
ﬁ
&
@

14. Kopacky

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony TURBOKICK v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Stiskem tlacitka START, mezernikem a enterem na kldvesnici, se spusti spin. Stiskem tlacitka AUTOSTART
se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, & Sipkami na klavesnici
navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

TURBOKICK je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v jedendacti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo krivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
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péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

SymsoL WILD

Symbol WILD se ndhodné objevi na obrazovce, ndhodné se odrazi od nékterych symbol(l, a maze dojit
k jeho umisténi na valci. Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak
vytvofit vyherni linii.

SYMBOL PENALTA

Symbol PENALTA je scatter a objevuje se pouze na 1., 3., a 5. valci. Tfi symboly PENALTA spousti
bonusovou funkci penalta.

FUNKCE PENALTA

V ptipadé, Ze hraci padnou symboly PENALTA, hrac ziskdva speciadlni bonus. Hra¢ ma moznost, vybrat
kam stfeli brankari mi¢. Pod kazdym mistem v brané se skryva odlisna vyse vyhry. Mi¢ vsak muze
chytnout brankar, ¢imz hrac¢ neziska vyhru zadnou. V této bonusové funkci ma hrac tri pokusy a jeho
interakce nemaiji vliv na vyslednou vysi vyhry.

BoNusoVA oTOCENI ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Symbol BONUS se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Padnou-li hraci tfi
symboly BONUS, spusti se bonusova hra s ndhodnym poctem volnych otocéeni. Volna otoceni konci ve
chvili, kdy hra¢ postupné na valcich obdr?i dva symboly ZLUTA KARTA a poté jeden symbol CERVENA
KARTA. V bonusovém rezimu nejsou aktivni symboly: KOPACKY, RUKAVICE, DRES, PENALTA a BONUS.

sYMBOL ZLUTA A CERVENA KARTA

Symboly ZLUTA KARTA a CERVENA KARTA neutvafi vyherni linie, objevuji se na vélcich samostatné jako
scatter. Symboly ZLUTA KARTA a CERVENA KARTA jsou aktivni pouze v bonusové ¢asti. Dva symboly
ZLUTA KARTA a nasledné jeden symbol CERVENA KARTA po sobé za sebou ukonéuji bonusovy rezim.
Kazdy symbol ZLUTA KARTA kdekoliv na vélcich nasobf vyhry na obrazovce 2x. Kazdy symbol CERVENA
KARTA kdekoliv na valcich ndsobi dané vyhry na obrazovce 4x.

BONUSOVA FUNKCE PENALTA
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V bonusové funkci hrac vybira, kam kopne brankari penaltu. Hra¢ ma tfi pokusy. V kazdém pokusu mize
hrac obdrzet vyhru, existuje vSak $ance, Zze brankaf mic¢ chytia hra¢ v daném pokusu vyhru neziska. Vyhry
za jednotlivé pokusy se scitaji.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil | Min. Max. sézka : Minimalni Statisticka primérna
sazka ' ' doba jedné hry hodinovéa prohra

85-99% 5.00 K¢ | 1,000.00 K¢ | 500,000.00 K¢ 2sec. 18 000 — 270 000 K¢

Verze hry: 2.1.1
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VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.

ZAKLADNI A BO
HR/

VYHRA

VYHRA

2000 K&

10.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VVHRA

5.000 K&

ZAKLADNI A B
HRA

VYHRA
10.000 KE
200
50,000

100,000 K&

ZAKLADNI A BO
HR

VYHRA

1.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

2.000 K&
5.000 KE

10.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

Symbaol BONL:
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nazev hry: VEGAS 81 MULTIPLIER

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. wild

2. Sedmicka
3. Zvonek

4. Meloun

5. Svestka
6. Tresen

7. Citron

8. Pomeranc
9. Kiwi

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony VEGAS 81 MULTIPLIER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny hernf linie) a tlacitka MENU a START.
Stiskem tlacitka START, mezernikem a enterem na klavesnici se spusti spin. Stiskem tlacitka AUTOSTART
se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, ¢&i $ipkami na klavesnici
navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

VEGAS 81 MULTIPLIER je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyfech valcich. Vyhernilinie je viditelna kFivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditeIné na viech
Ctyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross. Tzv. divokym symbolem je symbol
Wild, ktery nahrazuje jakykoliv symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitadva se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SYMBOL WILD
Symbol Wild nahrazuje jakykoliv jiny symbol.
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FUNKCE MULTIPLIKATOR

Na levé strané obrazovky se nachdzi sloupec Cisel od 1 do 10. V prabéhu otoceni valcl se za¢ne losovat
pravé mezi témito Cisly 1 — 10. Pokud po zastaveni valcl hrac obdrzi vyherni kombinaci, je tato
kombinace nasobena multiplikdtorem, ktery byl v tomto sloupci vylosovan v pribéhu otoceni. Tento
proces je nahodny a interakce hra¢e nema na vysi multiplikatoru vliv.

POPIS FUNKCE CRISS--CROSS

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdy s kazdym". Jednd se o typ hry, kde pocet
vyhernich linif je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii
je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi
slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici
na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdame jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

85-99% 500 K¢ 500 000 K¢ 2s 9000 - 135 000 K¢

Verze hry: 2.1.1

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA
VYHRS

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA I i N ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA J ‘ ZAKLADNI HRA [ i I e \ ZAKLADNI HRA

161
PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_APOLLO SOFT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: MYSTERY APOLLO 243

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. wild &

2. Mixer @

3. Multiplier muﬁ
4. Respin

5. Mystery

6. Svestky
7. Zvonky
8. Hrozny
9. Tresné
10. Citron

11. Meloun

12. Pomeranc

16056800068

13. Sedma

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony MYSTERY APOLLO 243 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Stiskem tlacitka START, mezernikem a enterem na klavesnici se spusti spin. Stiskem tlacitka AUTOSTART
se spusti rezim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, ¢i $ipkami na kldvesnici
navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

MYSTERY APOLLO 243 je pétivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly ve dvéstéctyficet tfech
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly
viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divokym symbolem je symbol Wild, ktery nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu Respin,
Mystery, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherni linie zalinaji od prvniho vélce zleva.
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V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoliv symbol, kromé nasledujicich symbol(: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcl zméni na jeden z nasledujicich symbold: Wild, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbold Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobi souctem vsech hodnot symboll Multiplier na obrazovce.

SYMBOL RESPIN
V ptipadé, Ze padne symbol Respin, ziskdva hrac jedno otoceni valcl zdarma.

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symbol{ Mystery, ziskdva hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

PoPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdy s kazdym". Jednd se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poctem valcl a poétem symbol( v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linif
je mozné definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi
slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urc¢ime jednu pozici
na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"Scatter" symbol - specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"Scatter" symbol{ na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.
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PARAMETRY HRY

85-99% 1 000 K¢ 500 000 K¢ 2s 18 000 — 270 000 K&

Verze hry: 2.1.1

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.

ZAKLADNI HRA
A
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nazev hry: CYBER BEAST

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. BONUS @
2. Mince O

3. WILD

4. Kouzelnik

5. Gorila

6. Simpanz

7. Zlata opice

8. Srdce

10. Kary

L 4
0. ey ®
o
@

11. Trefy

OVLADAN[ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony CYBER BEAST v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkové sézka na viechny herni linie) a tlac¢itka MENU, START,
AUTOSTART, SAZKA a ZVUK. Stiskem tla&itka START, mezernikem a enterem na klavesnici, se spusti
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spin. Stiskem tlacitka AUTOSTART se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, ¢i Sipkami na kldvesnici navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

CYBER BEAST je pétivdlcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich liniich na
péti vélcich. Vyherni linie je viditelna primka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a symbolu
Mince. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

FUNKCE RESPIN SE SYMBOLEM MINCE

Funkce "Respin se symbolem Mince" je specidlni bonusova funkce, kterd se aktivuje, pokud hrac ziska
Sest nebo vice symbold "Mince" na obrazovce. Po aktivaci této funkce zlstanou na obrazovce pouze
symboly "Mince", které setrvaji az do konce této funkce. Funkce zacina s tfemi pocatecnimi respiny.

Béhem funkce "Respin se symbolem Mince" mohou na obrazovku ndhodné pribyvat dalsi symboly
"Mince". Kazdy novy symbol "Mince" mize nést bud béZnou hodnotu vyhry v rozmezi 1 a7z 10nasobku
sazky, nebo specialni hodnotu.

Specidlni hodnoty jsou reprezentovany ctyrmi riznymi oznacenimi: "Grand", "Major", "Minor" a
"Mini". Tyto oznaceni jsou zobrazena na hlavni obrazovce nad valci v ¢tyfech okénkéch. Specialni
hodnoty se odvijeji od aktualné nastavené sazky hrace a jejiho nasobku, a to takto: "Grand" - 500-ti
nasobek sazky, "Major" - 100 nasobek sazky, "Minor" - 50-ti ndsobek sazky, "Mini" - 25-ti ndsobek
sazky. Pokud hraci pfi respinech padne mince s nékterym z téchto oznaceni, ziska pfislusnou specialni
hodnotu.

S kazdym novym symbolem "Mince", ktery se objevi béhem respinu, se pocet respinli resetuje zpét na
tri. Funkce konci, pokud pocet respint klesne na nula a na valci se neobjevi Zadny novy symbol
"Mince", nebo pokud jsou vSechny pozice na valci zaplnény symboly "Mince".

Celkova vyhra za funkci "Respin se symbolem Mince" je soucet viech vyher jednotlivych symboll
"Mince", véetné pripadnych specialnich hodnot. Tato funkce miZe byt spusténa i béhem bonusové
hry.

Symboly "Mince" jsou platné pouze béhem funkce "Respin se symbolem Mince".

Symbol “Mince” je SCATTER.

BONUSOVA OTOCEN{ ZDARMA

Tri symboly BONUS spousti bonusovou hru s volnymi otocenimi zdarma. Jejich pocet je dan vyherni
tabulkou. Symbol BONUS se objevuje pouze na 1., 3. a 5. valci. Symbol BONUS je SCATTER.

V rezimu bonus je mozné ziskat funkci Respin se symbolem Mince.
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamenag, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

85-99% 1 000 K¢ 500 000 K¢ 2s 18 000 — 270 000 K¢

Verze hry: 2.1.1

VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA

VOLNA OTOCENI

]

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA

= 600000

» 3,000

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA
VYHRA

000,00 K

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
1.000,00 K
400,00 K&

a 200,00 KE
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nazev hry: HEAVENLY WARRIORS

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Bourkovy WILD

2. Démon vétru WILD
3. Vétrny WILD

4. Démon oblakd WILD
5. Oblaény WILD

6. Kirin

7. Draci Orb

8. Oblak mec

9. Vitr mecl

10.J J
11. Q @
12. K ®
13. A A

OVLADANI HRY
Hra je aktivovdna vybérem ikony HEAVENLY WARRIORS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkovd sézka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU, START,
AUTOSTART, SAZKA a ZVUK. Stiskem tlacitka START, mezernikem a enterem na klavesnici, se spusti
spin. Stiskem tlacitka AUTOSTART se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, ¢i Sipkami na kldvesnici navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

HEAVENLY WARRIORS je pétivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna prfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
krivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.
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CiL

Cilem zéakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi, ¢tyf nebo péti na sebe navazujicich shodnych
symboll od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher.

VETRNY WILD
Symbol Vétrny WILD nahrazuje vsechny symboly kromé symbolu Oblaény WILD.

VETRNY BONUS

Funkce Vétrny Bonus je aktivovana, pokud hrac ziska na valci 2 a 4 kompletni kolosaIni symboly Vétrny
WILD (modry). Po aktivaci této funkce hrac ziskd 6 volnych otoceni zdarma. V rezimu Vétrného Bonusu
se na valci 2 a 4 m(Ze objevit kromé standardnich symbolU jesté symbol Démon vétru WILD. Pokud se
na valci 2 nebo 4 objeviv alespor jednom poli symbol Démon vétru WILD, hrac ziska jedno volné otoceni
zdarma navic. Pokud se objevi nelplny kolosalni symbol, aktivuje se funkce posunu, ktera rozsiri symbol
na cely valec.

OBLACNY WILD
Symbol Obla¢ny WILD nahrazuje viechny symboly kromé symbolu Vétrny WILD.

OBLACNY BONUS

Funkce Oblacny Bonus je aktivovéna, pokud hrac ziskd na valci 2 a 4 kompletni kolosalni symboly Oblaény
WILD (Cerveny). Po aktivaci této funkce hrac ziskd 6 volnych otoceni zdarma. V rezimu Obla¢ného
Bonusu se na valci 2 a 4 mizZe objevit kromé standardnich symbolU jesté symbol Démon oblak WILD.
Pokud se na vélci 2 nebo 4 objevi v alespon jednom poli symbol Démon oblakd WILD, hrac ziska jedno
volné otoceni zdarma navic. Pokud vyherni linie projde pres alespon jeden Démon oblakd WILD symbol,
vyhra za linku se zdvojnasobi. Je dllezité poznamenat, Ze zdvojnasobeni plati i v pfipadé, Ze vyherni linie
projde dvéma Démon oblakl WILD symboly — v tomto pfipadé se vyhra stale zdvojnasobuje, nikoliv
Ctyrnasobi.

BOURkovY WILD

Symbol Boutkovy WILD se objevuje pouze v rdmci Boufkového Bonusu.

BouRkovY BONUS

Funkce Bourkovy Bonus je aktivovana, pokud hrac ziska na valci 2 a 4 kombinaci kompletnich kolosalnich
symbold Vétrny WILD a Obla¢ny WILD v jakémkoliv poradi. Po aktivaci této funkce hrac ziska 6 volnych
otoceni zdarma. V reZzimu Bourkového Bonusu se na valci 2 a 4 mUzZe objevit kromé standardnich
symboll jesté symboly Bourkového WILDu, které maji funkci posunu pres cely vélec a soucasné
zdvojndasobuji vysi vyherni linie. Opét plati, Ze i v pfipadé, Ze vyherni linie projde dvéma Bourkovymi
WILDy, vyhra se stdle zdvojnasobuje, nikoliv ¢tyfnasobi. Pokud alespor jedno pole v kombinaci zabere
kolosalni symbol Bourkovy WILD, hrac ziskd jedno volné otoceni zdarma navic.

KOLOSALN{ SYMBOL

Kolosalnim symbolem se rozumi symbol, ktery pokryva vsechny pozice na daném valci.

PARAMETRY HRY
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85-99% 1 000 K¢

500 000 K¢ 2s

18 000 — 270 000 K¢

Verze hry: 2.1.1

VYHERNI TABULKA
Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k

navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.

F 2
BONUS  MULTIPLIKATOR | WILD

BONUSOVA HRA

objevuje pouze v
Bonusu. Aktivuje

.'?u. BONUS _ WIED

ZAKLADNI HRA

mitfe aktiveval
Bonus,

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
100.000,00 K&
20.000,00 K&
10.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
5 5.000,00 K&
4= 1.000,00 K&
400,00 K&

] " | i
BONUS _MIJLTIPLIV.SIDR WD
BONUSOVA HRA

i __ Symbol Boufkovy WILD"
VOLNA OTOCENI symb
Bos

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
50.000,00 K&
10.000,00 K&
3= 500000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
5= 5.000,00 KE
4= 1.000,00 K&

3= 400,00 Kt

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
S« 3.000,00 Ké

400,00 K&

200,00 K5

.| BUNUS) (WILD._ _:ﬁ

ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
Hi

VYHRA
100.000,00 K&
20.000,00 K&
10.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
50.000,00 K&
10.000,00 K&
5.000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
3.000,00 K&
400,00 K&

200,
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nazev hry:  RESPIN FIRE

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

1. Hvézda (Scatter)

2. Sedma
3. Hrozny
4. Svestka
5. Meloun

6. Pomeranc¢

OCOOB X

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony RESPIN FIRE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkovd sézka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU, START,
AUTOSTART, SAZKA a ZVUK. Stiskem tlacitka START, mezernikem a enterem na klavesnici, se spusti
spin. Stiskem tla¢itka AUTOSTART se spusti rezim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, &i Sipkami na klavesnici navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

RESPIN FIRE je pétivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech péti
elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitadva se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.
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FUNKCE RESPIN

Po obdrzeni vyhry mlze ndhodné nastat situace, kdy hrac¢ obdrzi funkci RESPIN. Funkce RESPIN spociva
v tom, Ze po okrajich obrazovky se rozhofi ohné, a hraci se valce zato¢i zdarma znovu, pfi¢emz obdrzi
stejnou vyhru, kterd RESPIN iniciovala. Tato situace se mize nahodné opakovat vicekrat. Nékdy mize
nastat i situace, Ze ohné mohou obcas vzplanout i po vyhte, ale RESPIN se neaktivuje. RESPIN je zcela
nahodna funkce a hra¢ nemdze ovlivnit, kdy se aktivuje.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY

85-99% 1 000 K¢ 500 000 K¢ 2s 18 000 — 270 000 K¢

Verze hry: 2.1.1

VYHERN(I TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.
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nazev hry:  APOLLO X

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. BONUS
2. WILD
i
3. MYSTERY (Atom) =9
4. Galaxie @
&@
5. Diamant -
=
6. Sedma o
7. Meloun g
8. Hrozny "
9. Svestka E
<o
10. Citron

11. Pomeranc

12. Tresné

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony APOLLO X v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nachdzi policka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sézka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU, START,
AUTOSTART, SAZKA a ZVUK. Stiskem tlacitka START, mezernikem a enterem na klavesnici, se spusti
spin. Stiskem tlagitka AUTOSTART se spusti re7im AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, ¢i Sipkami na klavesnici navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

APOLLO X je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenacti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelnd primka, nebo krivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
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péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol a je aktivni pouze v
bonusové ¢asti. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

SYMBOL MYSTERY (ATOM)

V zakladni hfe symbol MYSTERY (Atom) plati dle tabulky vyher. V bonusové casti symbol MYSTERY
(Atom) plati dle tabulky vyher a navic v kombinaci se symbolem WILD plati vyhry, které jsou na symbolu
uvedeny. Hodnoty vyher plati v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL BONUS
Symbol BONUS funguje jako SCATTER. Je aktivni pouze v zakladni hfe a spousti bonusovou ¢ast hry.

SYMBOL WILD

Symbol WILD je aktivni pouze v bonusové ¢asti hry. V bonusové ¢asti sbird hodnoty ze symbold MYSTERY
(Atom). Kazdy WILD sbira viechny hodnoty MYSTERY (Atom) zobrazené na obrazovce.

BONUSOVA CAST

Pokud hrac obdrzi 3 nebo vice symbold BONUS, spusti se bonusova ¢ast s 10 volnymi otocenimi. V této
Casti je aktivni symbol WILD, ktery pfi vyhte sbird hodnoty uvedené na symbolech MYSTERY (Atom). Tyto
hodnoty se scitaji a pfipocitavaji k vyhie hrace. Vsechny symboly WILD, které hrac¢ na obrazovce zisk3,
se shromazduji v horni ¢asti obrazovky. Kazdy ctvrty symbol WILD prodluzuje bonus o 10 volnych
otoceni, a po ziskani prvnich 4 symboll WILD se vSechny vyhry nasobi x2 az do konce bonusové ¢asti.
Maximalni pocet volnych otoceni v jedné bonusové ¢asti je omezen na 40. Interakce hrace nemaiji vliv
na vysledek hry ani na vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Minimalni doba Statisticka primérna

Max. sazka Max. vyhra

(RTP) jedné hry hodinova prohra

85-99% 1 000 K¢ 500 000 K¢ 2s 18 000 — 270 000 K&

Verze hry: 2.1.1
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VYHERN{ TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.

MYSTERY | | STATTER

i ZAKLADNI A BON

Hi
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nazev hry:  NEON FUNK

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:

WLt

1. WILD

2. BAR

3. Margharita

4. Pinacolada

5. Cubalibre )
6. A

8. Q

9. |

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony NEON FUNK v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nachazi policka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sézka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU, START,
AUTOSTART, SAZKA a ZVUK. Stiskem tlacitka START, mezernikem a enterem na klavesnici, se spusti
spin. Stiskem tlacitka AUTOSTART se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, ¢i Sipkami na kldvesnici navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

NEON FUNK je pétivélcova hra, v niZ se sazi na alespon tfi shodné symboly v pétadvaceti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alesponi tfi shodné symboly.

ciL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

SYMBOL WILD
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Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol.

NASOBENI VYHRY

Béhem toceni vélcl se miZe na levé strané obrazovky rozsvitit ndpis Happy Hour. Pokud se tento napis
béhem toceni valcl rozsviti, znamena to, Ze pfipadnd vyhra po dotoceni valcl bude ndsobena 2x.

SPOJENE VALCE

Béhem toceni valcl se mlze hradi zobrazit oramovani dvou nebo vice ndhodnych valcl. Toto oramovani
signalizuje, Ze po dotoceni valcd na téchto valcich padne stejna série symboll, coZz mize prispét k vyssi
vyhre.

PARAMETRY HRY

85-99% 1 000 K¢ 500 000 K¢ 2s 18 000 — 270 000 K¢

Verze hry: 2.1.1

VYHERN(I TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.
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nazev hry:  WILD DARLINGS

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. SWAP WILD

2. RESPIN WILD

3. Meloun
4. Hrozno
5. Svestka
6. Jahoda

7. Pomeranc

SO ceegos

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony WILD DARLINGS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nachdzi politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkovd sézka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU, START,
AUTOSTART, SAZKA a ZVUK. Stiskem tlacitka START, mezernikem a enterem na kldvesnici, se spusti
spin. Stiskem tla¢itka AUTOSTART se spusti rezim AUTOSTART. Sézejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, &i Sipkami na klavesnici navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

WILD DARLINGS je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech trech
elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

ciL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

SWAP WILD
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Symbol SWAP WILD nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu RESPIN WILD. Pokud hrac¢ obdrzi na
obrazovce alesporni jeden symbol SWAP WILD, m(ze dojit k zzaméné nahodnych symboll na obrazovce,
¢imz ma hra¢ moznost ziskat vyhru. Pokud je symbol SWAP WILD soucasti vyherni linie se symbolem
RESPIN WILD, po funkci respin jiz svou funkci nahrazeni symbold neplni. Symbol SWAP WILD mize na
obrazovku pfidat i symbol RESPIN WILD.

RESPIN WILD

Symbol RESPIN WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SWAP WILD. Pokud hraci padne symbol
RESPIN WILD, ktery je soucasti vyherni kombinace, béhem vyplaceni této kombinace se tyto vyherni
symboly uzamknou a hrac dostane dalsi volné otoceni s témito uzamcéenymi symboly. Diky tomu mize
hrac ziskat dalsi vyhru se stejnymi uzamcenymi liniemi, jako pfed funkci respin. Po této funkci se
zamknuté linie opét vyhodnoti a odemknou. Pokud existuje nova vyherni kombinace se symbolem
RESPIN WILD, uzamkne se a hrac¢ obdrzi dalsi volné otoceni.

PARAMETRY HRY

85-99% 1000 K¢ 440 000 K¢ 2s 18 000 — 270 000 K¢

Verze hry: 2.1.1

VYHERN(I TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.

ZAKLADNI HRA

ZAKLADNI HRA I ZAKLADNI HRA i © ZAKLADNI HRA
VYHRA
24.000,00 K& 12.000,00 KE

ZAKLADNI HRA \ \ ZAKLADNI HRA di ZAKLADNI HRA
RA | VVHRA . Pdia 3 VVHRA

4.000,0 & 4 3*  2.000,00 KE . 3»  2.000,00 K&
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nazev hry:  BONUS JOKER 81

PRAVIDLA HRY

SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. BONUS ﬁ
2. JOKER E
3. Sedma 1
4. Zvonek ﬂ
5. Meloun @
6. Hrozny ‘
7. Citron g
8. Pomeranc a
9. Tresné 6

OVLADANI HRY
Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ctyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nachazi policka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkovd sazka na véechny herni linie) a tlacitka MENU, START,
AUTOSTART, SAZKA a ZVUK. Stiskem tla¢itka START, mezernikem a enterem na klavesnici, se spusti
spin. Stiskem tlacitka AUTOSTART se spusti re7im AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, ¢i Sipkami na klavesnici navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

BONUS JOKER 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alesporl dva shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd primka, nebo krivka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech ¢tyrech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.
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ciL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Symbol JOKER (WILD) se nahodné roztdhne na vysku valce a vzhledem k jeho funkci (WILD - nahrazuje
jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS JOKER) pomaha vytvorit vyherni linii.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Pokud hrac obdrzi v linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoc¢eni s ndhodnym rozsahem 6-
15 bonusovych otoéeni zdarma.

Pokud hrac obdrZi v linii 4 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoceni s ndhodnym rozsahem 8-
20 bonusovych otoceni zdarma.

V bonusové fazi této hry dostava za kazdy samostatny symbol BONUS JOKER osmindsobek sazky, ktera
byla navolena do hry, v rdmci které byla bonusova faze spusténa. V reZimu bonus je moZné obdrZet dalsi
bonusovd otoceni.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hru je mozné volné prelozZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcl a poétem symbol( v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii
je mozné definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi
slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici
na kazdém valci zvlast, jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy libovolna
jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

Vyherni podil Minimalni Statisticka primérna

Max. sazka Max. vyhra

(RTP) doba jedné hry hodinova prohra

85-99% 1 000 K¢ 500 000 K¢ 2s 18 000 — 270 000 K¢

Verze hry: 2.1.1
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VYHERN({ TABULKA
Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorniuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.
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NAZEV HRY: BONUSOVA HRA TYPU JACKPOT APOLLO GAMES

POPIS BONUSOVE HRY TYPU JACKPOT APOLLO GAMES

.

uvoD

ROZSAH A UCEL DOKUMENTU

Tento dokument popisuje pravidla bonusové hry typu Jackpot.

O HRE

Bonusova hra jackpot je implementovdna do herniho systému za Ucelem zatraktivnéni zakladnich her.
Koncové zafizeni s jakymkoli zapnutym typem jackpotu se jackpotové hry ucastni automaticky,

s kazdou provedenou béZnou hrou. Vyhry z bonusové hry jackpot Ize ziskat pouze na zafizenich, které
se jackpotové bonusové hry Ucastni. Jackpot nema vliv na vyherni podil jednotlivych technickych her.

e

FYZICKA REALIZACE

Jackpot hra se sklada ze tfi zafizent:

1. Server —obsahuje aktudlni stavy jackpotl a urcuje vyherce pomoci generatoru ndhodnych
Cisel.

2. Jackpot provozovany dalkovym zplUsobem je zobrazovan v okné, kde je zobrazena technicka
hra pfipadné na display mobilniho zafizeni kde je technickd hra spusténa. Neprekryva se
s povinné zobrazovanymi informacemi.

VYBER PROSTREDKU DO JACKPOTU

Pro kazdého provozovatele Ize na serveru nakonfigurovat (na stalo zapnout) bonusovou hru Jackpot.
Zapnutim této hry dojde k zavedeni zapocitavani prispévku hrace do jackpotového mésce po kazdé
bézné hre hrace. Hra¢ nemlze sam volit, zda se jackpotové hry na dané zucastni ¢i nikoli - je
Ucastnikem automaticky pokud hraje zdkladni technickou hru.

Vyse tohoto pfispévku je pevné nastavena celkovymi pravidly daného serveru v rozsahu 1 - 40%

z vynosU provozovatele, tedy ze sumy vSech sazek poniZzené o vSechny vyhry hraca. Aktivace
jackpotové hry tedy nezasahuje do bézné hry hrace a nezpUsobi snizeni plvodniho RTP (vyherniho
podilu) kazdé hry o jiz zminény prispévek. Pfispévek do jackpotové hry Ize vyjadfit vzorcem:

(sum(bet) - sum(win)) * contribution

kde contribution je Ciselny zapis jiz zminéného rozsahu, tj. 0.01 — 0.4 v zavislosti na nastaveni serveru.
Z vyse zminéného vzorce vyplyva, Ze vyse nasporeného jackpotového mésce muze rist i klesat.

V pripadé internetového prostredi Ize na serveru na stdlo zapnout nebo vypnout bonusovou hru
Jackpot. Jackpot pro internetové prostfedi je konstrukéné identicky s prostfedim pro hernu a kasino a
lisi se pouze pouzité prostredi.
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NAZEV HRY: BONUSOVA HRA TYPU JACKPOT APOLLO GAMES

DELEN{ JACKPOTOVEHO PRISPEVKU MEZI VICE JACKPOTOVYCH HER

Hrac prispiva vidy do trech jackpotovych méscll, do kazdého jinym (konfigurovatelnym) dilem:

Nzev Barva Typicky Vyse vyher vici ostatnim Pokryti v rdmci sité VLT
podil z mésciim terminala*
_ prispévku
Gold Zlatd / Zluta 10% Nejvyssi min. i max. vyvhra  Celoplosné
Silver  Stfibrnad / Seda 20% Stfedni min. i max. vyhra Celoplosné
Bronze Bronzova/ 70% Nejniz$i min. i max. vyhra Provozovna
hnéda

RozloZeni prispévku z probihajicich her hracl mezi jednotlivé jackpotové hry je konfigurovatelné,
stejné jako platnost jednotlivych typU jackpotd.

Procento podilu do kazdého jackpotového mésce je rozuméno jako podil z celkové vyse pFispévku do
jackpotu, nikoli jako procento z ceny vynos( z jedné hry hrace.

PRAVIDLA JEDNOHO JACKPOTOVEHO MESCE

Kazda jackpotova hra disponuje zakladnim nastavenim, kterym se Fidi Uvodni i vSechny nasledujici
pridélované jackpotové vyhry:

Nazev Polozka Vlastnost Popis

RESET_VALUE Startovni hodnota ' ' Uvodni hodnota, na které '
startuje jackpot po pfidéleni
WINRANGE_FROM vyhry pfedchoziho jackpotu

WINRANGE_FROM  Vyherni pasmo - Zalatek pasma, ve kterém
minimum <= WINRANGE_TO Ize jackpot pFidélit

WINRANGE_TO Vyherni padsmo - Konec pasma, ve kterém lze
maximum jackpot pridélit

WIN_AT Vyherni vySe jackpotu  >= Zasifrovana vyse

WINRANGE_FROM predpokladané vyhry (v
<= WINRANGE_TO budoucnu) vypoctena vidy
pfi startu nového jackpotu

AMOUNT Aktudlni vyse jackpotu  >=0 Aktuadlni hodnota jackpotu —
<=WINRANGE_TO tak, jak je spofena
FUTURE_AMOUNT Budouci hodnota >=0 Budouci hodnota jackpotu —
jackpotu <~=RESET_VALUE pouZito pouze u zdznamu o

budoucim jackpotu

Korektni realizace mechanism( a internich pravidel jackpotové hry ve skutecnosti vyZaduje praci ne
s jednim, ale se dvéma rdznymi jackpotovymi mésci:
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NAZEV HRY: BONUSOVA HRA TYPU JACKPOT

Prispivano do pole  Maximalni (cilovd) Vyznam

nasporena vyse
Aktualni AMOUNT <= Aktualni jackpot pro pridélovani vyher
WINRANGE_TO z jackpotové hry
Budouci FUTURE_AMOUNT  ~=RESET_VALUE Budoucijackpot pro pfijem sporeni do
budouci hry a prebytkd z existujiciho
jackpotu

V pripadé budouciho mésce je FUTURE_AMOUNT povaZovan za celkovou nasporenou ¢astku, ktera se
limitné blizi hodnoté RESET_AMOUNT, mdze ji vSak ve vybranych situacich vyrazné nedosahnout Ci
naopak znatelné pfesahnout — viz kapitola pfidéleni jackpotu.

Uvod jackpotového systému predpokladd AMOUNT a FUTURE_ AMOUNT nastaven na 0. Pfispévek na
jackpotovou hru je délen mezi Aktualni a Budouci jackpotovy mésec pomoci exponencialni krivky tak,
aby:

e FUTURE_AMOUNT = 0: pfispévek je délen v poméru 1:1 (50%) do Aktualniho i Budouciho
meésce
o FUTURE_AMOUNT >= RESET_VALUE: prispévek je cely pridélovan ve prospéch Aktudiniho
meésce
Po dosazeni FUTURE_ AMOUNT tedy jiz za béZnych podminek nedochazi k pfispivani do Budouciho
jackpotu.

Po pridéleni jackpotové vyhry z Aktudlniho mésce (AMOUNT) prechazi FUTURE_ AMOUNT Budouciho
mésce do pole AMOUNT Aktualniho mésce a jackpot tak navaze naslednou hru v této vysi (byt mize

VVVVVV

mésce (FUTURE_AMOUNT=0).

V pripadé poklesu vyse jackpotu je tento nejprve odecitdan z FUTURE_AMOUNT, aby bylo zamezeno
pro hrace nepfijemné vnimanému poklesu vizualizované vyse jackpotu na obrazovce. AZ po vylerpani
FUTURE_AMOUNT na nulovou hodnotu je pristoupeno k odpoctu vyse aktudlniho jackpotového mésce
(AMOUNT).

REALIZACE JACKPOTOVE VYHRY

V okamziku, kdy hrac svym prispévkem do jackpotové hry dosdhne na pole WIN_AT, obdrzi pfislusnou
Castku a nasporend vyse Budouciho mésce prejde na Aktualni mésec.

Vzhledem k zakonnym omezenim nemUze hrac¢ obdrzet vyssi jackpotovou vyhru nez 500.000,- K¢ na
internetu, a to ani v souctu s vyhrou ze hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana. V tomto
smyslu je i omezeno nastaveni rozsahUl jackpotovych méscd. Pridélena castka tak nepresahne celkovy
zakonem definovany limit vyhry hrac¢ské hry v daném typu provozu.
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NAZEV HRY: BONUSOVA HRA TYPU JACKPOT APOLLO GAMES

SOUBEH VYHER VICE JACKPOTU

Vzhledem k tomu, Ze hrac ze své hry pfispiva do vice jackpotovych her, je mozné realizovat vyhru

v kazdé z nich. Jackpotové vyhry jsou hraci pfiznavany postupné, po dohrani pravé realizované béiné
hry hrace, v poradi od nejméné hodnotné (Bronze) po typicky nejhodnotnéjsi (Gold) bez ohledu na
aktudlni vysi vyhry v daném jackpotu. V pfipadé presahnuti zdkonného limitu agregovanou
jackpotovou vyhrou dojde k ponechdni presahujici ¢astky v daném jackpotu (Ci vice jackpotech) pro
jackpot nasledujici tak, aby hrac obdrzel maximalné zékonem povolenou vyhru pro jednu hru v daném

typu provozu.

PREZENTACE AKTUALNIHO STAVU JACKPOTU

Aktualni stav jackpotu ¢i nasledna vyhra v bonusové hte jackpot je na koncovém zafizeni prezentovana
nasledné:

V prosttedi internetu je stav jackpotu prezentovan v horni nebo dolni ¢asti aktualni technické hry a
neprekryva zadné povinné zobrazované informace.

VYHRA A JEJ PREZENTACE

Vyhra v jackpotové hre je na valcich hraci znazornéna po ukoncéeni béZné hry hrace ve stylu pravé
hrané hry —jako padnuti jednoho a vice symboli jackpot dané barvy kovu (dle typu jackpotu) na
valcich.

MAXIMALNI VYHRA

Maximalni vyhra v jackpotu je omezena na maximalni povolenou vyhru na internetu ¢astkou 500.000,-
KE.

Jackpot neovliviiuje RTP technickych her. Hrac si nemdze urcit pomérnou cast sazky danou pro
jackpot. Jackpot neni konstrukéné spjaty s jednotlivou technickou hrou. O vyhte jackpotu rozhoduje
generator ndhodnych Cisel a nadrazend logika. Vyhra je nezavisla na technické hre. Technickd hra je
pouze iniciatorem ke spousténi vnitfnich procesl systémového jackpotu.
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HERNI PLAN

1. ZVLASTNI CAST — PRAVIDLA PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU

7. Pravidla jednotlivych internetovych her systému KAJOT

SEZNAM HER:

JOKER 27 PLUS
JOKER BOOM

POLY DIAMONDS
VIKINGS

9 STARS

ICE BAR 27

JOKER 27

JOKER 81

JOKER STRONG
MULTI VEGAS 81
PUPPET SHOW
RING OF FIRE XL
SIMPLY THE BEST 81
STARS

TURBO 27
WANTED!
ALCHEMY

JOKER BOOM PLUS
MONSTER SLOTS
MULTI DIAMONDS 81
SUPER JOKER 40
ULTIMATE CRYTALS
BAD WOLF

RETRO WHEELS
SECRET ROSE
TUTTI FRUTTI v.1.0

CHEESER AND JASPER
CHICA BONITA
FOOTBALL ON FIRE
HAPPY DIAMONDS
SIMPLY HOT 4

SIMPLY HOT 10

SIMPLY HOT 20

SIMPLY HOT 40

TITTI FRUTTI v.2.0
CRAZY FRUITS STREET
DEMON MASTER STREET
HOT FRUITS

HOT HOT 4

HOT HOT 10

HOT HOT 20

HOT HOT 40

HOT LINES 34 STREET
SIMPLY HOT XL 50
SIMPLY HOT XL 100
SIREN’S CALLING

SUPER LINES 2 STREET
TRIPLE STARS STREET
VEGAS 27 STREET (ver. 2.0))

JOKER BONUS (JACKPOT)
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ZAKLADNI HERNI FUNKCE

ZAKLADNI HERNI FUNKCE

Hra je pristupnd prostfednictvim mobilni a desktopové verze, pficemz pravidla hry, sazky a vyhry jsou
totoZné.

Desktopova verze:

V horni ¢asti obrazovky se nachézeji tla¢itka DOMU (ndvrat na domovskou stranku — opusténi hry), "i"
(informace — zobrazi tabulku vyher, pomoc a nastaveni hry), REPRODUKTOR (umoZniuje zapnout nebo
vypnout zvuk), HISTORIE OTOCEK, PRAVIDLA HRY (symbol Paragrafu) a ZOBRAZENI (pFepne zobrazenf
do reZimu celé obrazovky). Ve spodni ¢asti obrazovky se nachazeji poli¢ka KREDIT (v mincich), VYHRA (v
mincich), SAZKA (celkova sazka v mincich), HODNOTA MINCE a tla¢itka MAX (maximalni sazka), START
(kulaté tlacitko se Sipkami) a AUTOSTART (s moznosti opakovani automatickych her v poctu 10, 50, 100
anebo do vy&erpani kreditu). V poli SAZKA jsou tladitka - a + pro volbu vysky sazky v mincich. V poli
HODNOTA MINCE jsou tlacitka - a + pro denominaci mince. Na poslednim fadku je zobrazena HOTOVOST
(hodnota pole kredit v ¢eskych korundach), VYHRA (v ¢eskych korundch) a SAZKA (v ¢eskych korunéch),
jez zobrazuje vysi celkové sazky do hry.

Mobilni verze:

Zobrazeni her v mobilni verzi obsahuje tato tlacitka: v levé spodni ¢asti je ikona MENU, kterd obsahuje
podnabidku se zobrazenim informaci o hfe, historie her, pravidel hry, zapnuti/vypnuti zvuku hry a ndvrat
na domovskou stranku (opusténi hry). V pravé spodni ¢asti je ikona Zeton pro volbu vysky sazky. Vpravo
uprostred je tlacitko START (kulaté tlacitko se Sipkami) a vpravo nahote je ikona AUTOSTART (s moznosti
nastaveni nebo vypnuti automatickych her).

Grafické znazornéni tlacitek ve hie
Tabulka nize obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tlacitko Funkce

Mobiln{ verze Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (lze také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavre jej a je
mozné pokracovat ve hre.

{ g ) Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

» w0

W Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou hrou.

‘» ‘ & -@ Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.
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i

el

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hre
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

.

Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu pro navrat do hry.

48 AT

f.\
N/

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

B ™ (

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valcd.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti reZzimu celé
obrazovky.

Stisknéte pro otevfeni externi stranky s historif
otocek

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.
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nazev hry:  JOKER 27 PLUS

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE trivalcova hra

CIL HRY cfllerrow hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou sazku na
hru v policku Sazka.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL JOKER (WILD) Nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linii,
vyhodnoti se na této linii jako symbol JOKER.

BONUSOVA OTOCENI FREE 3 stejné symboly v Fadé na prostfedni vyherni linii aktivujf

SPINS bonusovd otoceni FREE SPINS. Hrdc¢ ziskda bonusova otocleni

zdarma dle vyherni tabulky. V pribéhu bonusovych otoceni jsou
vyhry Umérné celkové sazce na hru, v ramci které byla bonusova
otoCeni spusténa. V pribéhu bonusovych otoceni je mozné ziskat
dalsi otoc¢eni zdarma.

MULTIPLIER (NASOBITEL) Padne-li 9 shodnych symboll (pfipadné doplnénych symbolem
JOKER), ziskdva hrac¢ automaticky dvojnasobek celkové vyhry.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 100 x n
HVEZDA 50xn
BAR 20xn
MELOUN 10xn
ZVONEK 4xn
SVESTKA 4xn
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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Vvherni tabulka FREE SPIN

SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 100 FREE SPINS
HVEZDA 50 FREE SPINS
BAR 20 FREE SPINS
MELOUN 10 FREE SPINS
ZVONEK 4 FREE SPINS
SVESTKA 4 FREE SPINS
DOLAR 2 FREE SPINS
POMERANC 2 FREE SPINS
TRESEN 1 FREE SPIN
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nazev hry: JOKER BOOM

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE

Ctyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni

CIL HRY e
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif v pfipadé 3 vyhernich symbold
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbol(

VYHERN/I PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii. Hrac voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL JOKER BAR (WILD)

DRUHA SANCE

NAVAZUJICI SPECIALNI HRY
BOOM SPINS

Symbol JOKER BAR nahrazuje vSechny symboly véetné symbolu
HVEZDA.

Pokud se symbol JOKER BAR nestane po otoceni valcl soucasti
vyherni kombinace, z(stavd na své pozici pro danou sdzku i v
nasledujici hre.

Pokud se po oto&eni vélc(l zobrazi 3x symbol HVEZDA, aktivuje 10,
nebo 4x symbol HVEZDA 20 navazujicich specidlnich her BOOM
SPINS. Pro aktivaci plati, e symbol HVEZDA musi byt vidy pravé
jeden na jednom valci. Navazujici specidlni hry BOOM SPINS nejsou
zdarma, hraci se za kazdé otoceni odecte navolena celkova sazka
do hry, ve které byly symboly HVEZDA ziskény, z pole KREDIT. P¥i
zmeéné této celkové sazky nelze zbyvajici navazujici specialni hry
odehrét, ale pfi nadvratu na plvodni sazku se bude moct pokracovat
v udélenych navazujicich hrach. Béhem navazujicich specidlnich
her BOOM SPINS jsou vSechny 3 symboly na prvnim valci
preménéné v symbol JOKER BAR. V prlbéhu navazujicich
specialnich her Ize ziskat dalsi specialni hry. Hra¢ mlze hodnotu
sazky zménit pred spusténim kazdé navazujici specialni hry BOOM
SPINS. Hru mlZe hrac rovnéz kdykoli ukoncit a opustit.
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Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4Ax
HVEZDA (SCATTER) 10 BOOM SPINS 20 BOOM SPINS
JOKER BAR (WILD) - -

SEDMICKA 20xn 200 x n

MELOUN 8xn 80xn

HROZEN 4xn 40xn

SVESTKA 1xn 4xn

POMERANC 1xn 4xn

CITRON 1xn 4xn

TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  POLY DIAMONDS

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE Ctyrvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v p¥ipadé 3 vyhernich symbol(i
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbol(
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNT SAZKA 1000 CZK
MAXIMALN{ VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé symbolu PRSTEN (BONUS),
ktery plati kdekoliv na vélcich (SCATTER). Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrac voli celkovou
sazku na hru v policku Sazka.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL WILD Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, mimo symbolu PRSTEN
(BONUS). Symbol WILD po zobrazeni nahrazuje viechny ostatni
symboly na jeho valci a poté roztoci vsechny zbylé valce jednou
zdarma. Padne-li WILD i po tomto otoceni, opét nahradi vSechny
ostatni symboly na jeho vélci a pomlze vytvofit vyherni
kombinace, ale dalsi otoceni zdarma jiz neprobéhne.

BONUSOVA OTOCENI 3 symboly PRSTEN (BONUS) kdekoli na vélcich aktivuji bonusova
otoCeni. Hrac obdrzi 10 bonusovych otoceni zdarma. 4 symboly
BONUS spousti 15 bonusovych otoleni zdarma. V priabéhu
bonusovych otoceni je vyhra umérna celkové sazce do hry,
v ramci které byla bonusovd otoceni spusténa. Tato bonusova
otoCeni je mozné ziskat i v jiz probihajicich bonusovych otocenich.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x 4x
PRSTEN (SCATTER) 10 FREE SPINS 15 FREE SPINS

ZLUTY DRAHOKAM 5xn 20x n
RUZOVY KULATY DRAHOKAM 2xn 8xn
CERVENE SRDCE 1xn 4xn
MODRA KAPKA 0.4xn 1.6xn
MODRY DRAHOKAM 0.4xn 1.6xn
ZELENY DRAHOKAM 0.4xn 1.6xn
FIALOVY CTVEREC 0.2xn 0.8xn
ORANZOVA HVEZDA 0.2xn 0.8xn
BILA KVETINA 0.2xn 0.8xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_KAJOT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  VIKINGS

Zakladni informace

HERN[ KATEGORIE pétivalcovd hra

CiL HRY ci!enj hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni
valcl

VYHERNI LINIE 20 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni
linii. Hrac voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfuje vsechny symboly kromé symbolu SCATTER. Pokud padne
1 symbol WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra ndsobi x2. Pokud padnou 2
symboly WILD na vyherni linii, pak se liniovd vyhra nasobi x4. Pokud padnou 3
symboly WILD na vyherni linii, pak se liniovd vyhra nasobi x8. Pokud padnou 4
symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra ndsobi x16.

SYMBOL SCATTER Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Tti symboly SCATTER na
valcich, maximalné jeden na kazdém valci, spousti 10 bonusova otoceni Free
Spins zdarma. Kazdd obdriend vyherni kombinace v této bonusové hre je
zastavena a hrac obdrZi dotoceni zdarma s Sanci jesté zvysit jiZ dosaZenou vyhru.
Kazda dalsi vyherni kombinace je takto zastavena a hrac ziska dalsi dotoceni
zdarma, az do doby, nezZ pfijde prvni nevyherni kombinace, nebo dokud neni cela
obrazovka plna zastavenych symbold. Poté je vyhodnocena celkova vyhra z dané

hry.
Vyherni tabulka
SYMBOL 2x 3x 4x 5x
LOD (SCATTER) - 10 FREE SPINS- = =
DRAK (WILD) - - - -
VIKING 20xn 40 x n 60 x n 200 x n
BOJOVNICE 8xn 16xn 32xn 80xn
HELMA - 8xn 16xn 32xn
SEKERA - 4xn 8xn 20xn
STiT - 2xn 6xn 16 x n
NARAMEK - 2xn 6xn 16xn
A - 1xn 4xn 8xn
K - 1xn 4xn 8xn
Q - 1xn 2xn 4xn
J - 1xn 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_KAJOT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: 9 STARS

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE trivalcova hra

CIL HRY cfllerrow hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL HVEZDA Symbol HVEZDA rozsviti hvézdy na bonusovém poli a je zaroveri i vyhernim
symbolem.
DVOJITA VYHRA V pfipadé vyhry na vSech 5 liniich (9 stejnych symboll na tfech valcich) se

vyhry automaticky zdvojnasobi.

Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém poli
prislusna hvézda, jejiz pozice odpovida pozici na valcich. Takto se pokracuje
az do rozsviceni vsech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti po rozsviceni
vsech 9 hvézd v poli. Hra¢ pak obdrzi vyhru, kterou si vylosuje na vyhernim
kole, kde vytoli zaprvé néktery z vyhernich symboll a zadruhé ndsobek
z moznosti 2x, 4x, 8x, 10x. Vyhra se pak vypocitad jako faktor vylosovaného
symbolu krat vylosovany nasobek. Bonusové pole s hvézdami je spjato s vysi
sazky. Kazda vyse sazky ma své vlastni bonusové pole.

BONUSOVA HRA
KOLO STEST/

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
HVEZDA 100x n
DIAMANT 30xn
CERVENA SEDMICKA 8xn
MODRA SEDMICKA 8xn
ZLUTA SEDMCKA 8xn
ZLUTY BAR 4xn
MODRY BAR 4xn
CERVENY BAR 4xn
TRESEN 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: ICE BAR 27

Zakladni informace

HERN[ KATEGORIE tiivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERN/ LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL ICE BAR (WILD)  Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoliv symbol.

PROPADAVAN{ V ptipadé vyherni kombinace dopinéné symbolem ICE BAR jsou symboly
SYmMBOLU vyherni linie zamrazené, odstranéné z valcl vybuchnutim a jsou zdarma
nahrazené symboly z vys$Sich pozic na valcich. Hrac¢ tak v rdmci jedné
otocky mUZe ziskat dalsi vyhry. Pfi vybuchu symboll a jejich nahrazenim
novymi symboly je navysen nasobek (multiplikdtor) pro pripadnou dalsi
vyhru v dané hie vZdy o jeden z moZnych nasobkd (na x2, x4, x8, x16 nebo

x32).
BONUSOVA HRA 3 ICE BAR SYMBOLY kdekoli na valcich (minimalné jeden na kazdém valci)
MYSTERY (ZELENE, aktivuji bonusovou hru. Hrdc si vybere jeden ze tfi symbol( ICE BAR na
ZLUTE A CERVENE obrazovce a poté podle vybéru jedné z Urovni MYSTERY skryté pod
DIAMANTY) vybranym symbolem ICE BAR ziskd bonusovou vyhru zobrazenou ve

vyherni tabulce (kazdd sazka ma své hodnoty bonusovych vyher
jednotlivych Urovni MYSTERY): 40 x n (40 x aktualni sazka) pro uroven
Zelené diamanty, 75 x n (75 x aktudlni sazka) pro Uroven Zluté diamanty
a 150 x n (150 x aktudlni sazka) pro Urover Cervené diamanty.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x
ICE BAR (WILD) BONUSOVA VYHRA MYSTERY

HVEZDA 20xn
MELOUN 10xn
HROZEN 7xn
ZVONEK 5xn
DOLAR 2xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 1xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

11
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: JOKER 27

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE trivalcova hra

CIL HRY cfllerrow hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95,2 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 216 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 86 400 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moziné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER
na linii, vyhodnoti se na této linii jako symbol JOKER.

DVOJITA VYHRA V pFipadé vyhry na vsech 27 liniich (9 stejnych symbold na tfech valcich)
se vyhry automaticky zdvojnasobi.

BONUSOVA HRA Padnou-li tfesné na prostfedni linii, hrac¢ obdrzi 1 FREESPIN. Padnou-li

FREE SPINS hvézdy na prostfedni linii, hra¢ obdrzi 10 FREESPINU. V pribéhu této

bonusové hry je mozné ziskat dalsi otaceni zdarma. V pribéhu této
bonusové hry jsou vyhry Umérné sazce na hru, kterd spustila bonusovou

hru.
Vyherni tabulka

SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 60xn
BAR 40xn
HVEZDA 20xn
MELOUN 16xn
ZVONEK 16 xn
TRESNE 2xn
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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MP on-line s.r.o., Na kréské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: JOKER 81

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE Ctyfvalcova hra

CIL HRY ci!er[] hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatocéeni
valcl

VYHERNI LINIE 7 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,6 %

MAXIMALN{ SAZKA 1000 CZK

MAXIMALN{ VYHRA 148 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 97 200 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud se béhem toceni valcl
na nékterém z valcl zastavi ve viditelné pozici symbol JOKER, zvysi se
pocet vyhernich linii na 81.

Vyherni tabulka
SYMBOL 4x
JOKER (WILD) 120xn
SEDMICKA 60 x n
HVEZDA 12xn
HROZEN 10xn
MELOUN 8xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2xn
CITRON 1xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: JOKER STRONG

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cillen? hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Pfi 5 stejnych symbolech v jedné vyherni linii se tato
linie vyhodnocuje jen jednou. Je moZzné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

SYMBOL SCATTER Za 3 nebo vice symboll SCATTER je vyhra SCATTER. Symboly SCATTER
nemusi byt usporadany v jedné vyherni linii.
DVOJITA VYHRA Pokud hrdc¢ ziskd vyhru zaroven na vSech 5 vyhernich liniich (plna

obrazovka 15 stejnych symboll) za stejny symbol, je wvyhra
automaticky dvojndsobna.

BONUSOVA HRA JOKER Pokud se JOKER objevi uprostfed, nasleduje bonus. JOKER putuje
dokola ve vysledkovém poli. V kazdé jednotlivé poloze se vyhodnocuji
vsechny vyherni linie.

Vyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
SEDMICKA - 20xn 200xn * 1000 x n
SCATTER - 5xn 20xn 200xn
MELOUN - 10xn 40xn 100 x n
HROZEN - 10xn 40xn 100x n

POMERANC - 4xn 10xn 40 x n
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn
CITRON - 4xn 10xn 40xn
TRESEN 1xn 4xn 10xn 40xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

* Tento vyherni faktor neni dosazitelny od sazky prevysujici 500 CZK.
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  MULTI VEGAS 81

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CIL HRY \c/!lecrg hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni

27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbol(

VYHERNILINIE 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbol(
VYHERN/I PODIL 94,8 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 93 600 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moziné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL MULTI WILD Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1
symbol MULTI WILD na vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni
linie ndsobi x2, pokud padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi
x4, pokud padnou 3 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi x8.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4Ax

MULTI WILD - -

SEDMICKA 16 x n 160 x n
MELOUN 6xn 60 xn
HROZEN 4xn 40 xn
ZVONEK 1xn 4xn
SVESTKA 1xn 4xn

DOLAR 1xn 4xn

POMERANC 1xn 4xn

TRESEN 1xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: PUPPET SHOW

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni

CIL HRY e

valcd

27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbol(
VYHERNI LINIE 81 vyhernich linif v pfipadé 4 vyhernich symbold

243 vyhernich linif v pfipadé 5 vyhernich symbold

VYHERN/I PODIL 94,9 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 91 800 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbol& MYSTERY a BONUS, které jsou platné kdekoli na valci
(SCATTER). B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou
sCitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL WILD

PROPADAVAN{
SYMBOLU

BONUSOVA HRA
MYSTERY

BONUSOVA HRA
FREE SPINS

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu MYSTERY a
BONUS. Pokud je vyhra po aplikaci funkce WILD (v pfipadé kombinace s 3,
4, nebo 5 symboly WILD) nizsi nez samotna vyhra pouze za symboly WILD,
pak hrac obdrZi vyhru za vyherni kombinaci pouze se symboly WILD.

V ptipadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyherni
linie nahrazeny symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac tak v ramci jedné
otocky muze ziskat vice vyher. Pfinahrazovani symboll je zédroven
navysovan nasobitel pro pfipadnou dalsi vyhru v dané hie vzdy o jeden a
to maximalné az na hodnotu x5.

3,4 anebo 5 symbolld MYSTERY kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru
MYSTERY, ve které hrac¢ dle vybraného symbolu MYSTERY na monitoru
obdrzi ndhodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Za 3, 4 nebo 5 symboll BONUS kdekoliv na valcich (SCATTER) obdrzi hrac
bonusovou hru s 10, 20 nebo 40 volnymi otoenimi. Pocet téchto otoceni
se urCuje dle vyherni tabulky. V pribéhu bonusovych her jsou vyhry
Umérné sdzce na hru, kterda spustila bonusovou hru. Béhem této
bonusové hry je mozZné ziskat dalsi otaceni zdarma.

16

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_KAJOT




MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Vyherni tabulka

SYMBOL 3X 4x 5x
BONUS (SCATTER) 10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 40 FREE SPINS
WILD 20xn 50xn 200 x n
MYSTERY (SCATTER) 10-60 x n 25-100x n 60-240x n
KRAL 8xn 16 x n 60xn
KRALOVNA 4xn 8xn 20xn
RYTIR 2xn 4xn 6xn
PRINCEZNA 2xn 4xn 6xn
VODNIK 1xn 2xn 3xn
CERT 1xn 2xn 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_KAJOT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  RING OF FIRE XL

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERN{ PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolu FIRE (SCATTER), ktery je platny kdekoli na valci.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL DEVIL (WILD) Symbol DEVIL nahrazuje vsechny symboly s vyjimkou symbolu RING
OF FIRE.

BONUSOVA HRA RING 3, 4 nebo 5 symbold RING OF FIRE kdekoliv na valcich spousti otaceni

OF FIRE zdarma (FREE SPINS) a zdroveni vyplaci vyhru dle vyherni tabulky.

Pocet FREE SPINU her je dan nahodné v rozmezi 15-90 FREE SPINU.
Vyhry béhem této bonusové hry jsou trojndsobné, imérné sazce na
hru, ktera spustila otdcéeni zdarma. V prlbéhu této bonusové hry je
mozné ziskat dalsi otaceni zdarma.

Vyherni tabulka
SYMBOL 2x 3x 4x 5x
DEVIL (WILD) 2xn 50 x n 500 x n *1800xn
RING OF FIRE S en Sxn+ 20xn + S00xn+
(SCATTER) 15-90 FREE SPINS ~ 15-90 FREE SPINS ~ 15-90 FREE SPINS
MELOUN 2xn 10xn 50xn 300 xn
SVESTKA 2xn 10xn 50xn 300 x n
TRESEN - 8xn 40xn 160xn
POMERANC - 6xn 30xn 100 x n
CITRON = 6xn 30xn 100x n
A - 4xn 20xn 50xn
K = 4xn 20xn 50xn
Q - 3xn 10xn 40xn
J = 3xn 10xn 40 x n
10 - 3xn 10xn 40xn
9 2xn 3xn 10xn 40 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
* Tento vyherni faktor neni dosazitelny od sazky prevysujici 250 CZK.
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry: SIMPLY THE BEST 81

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CIL HRY C|,|en£1 hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valcl
. . 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbol(
VYHERNILINIE 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbol(
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moziné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER dopliuje kombinaci na vyherni linii.

BONUSOVA HRA FREE 3 nebo 4 symboly v fadé zleva na prostfedni vyherni linii aktivuji

SPINS bonusovou hru FREE SPINS. Hra¢ tak ziskd volné otacky zdarma dle
vyherni tabulky. V pribéhu této bonusové hry jsou vyhry imérné sazce
na hru, kterd spustila bonusovou hru. V prabéhu této bonusové hry je
mozné ziskat dalsi otaceni zdarma.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x
BAR BAR 16 xn 64 xn
HVEZDA 6xn 24 xn
MELOUN 4xn 16xn
ZVONEK 2xn 8xn
SVESTKA 2xn 8xn
POMERANC 2xn 8xn
DOLAR 2xn 8xn
TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

19

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_KAJOT



Vyherni tabulka FREE SPIN

SYMBOL
JOKER (WILD)
BAR BAR
HVEZDA
MELOUN
ZVONEK
SVESTKA
POMERANC
DOLAR
TRESEN

3x

20 FREESPINS
8 FREESPINS
7 FREESPINS
6 FREESPINS
5 FREESPINS
4 FREESPINS
3 FREESPINS
2 FREESPINS
1 FREESPIN

MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Ax
40 FREESPINS
16 FREESPINS
14 FREESPINS
12 FREESPINS
10 FREESPINS
8 FREESPINS
6 FREESPINS
4 FREESPINS
2 FREESPINS

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_KAJOT
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MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

nazev hry:  STARS

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE trivalcova hra

CIL HRY cfllerrow hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moziné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfiuje kombinaci na vyherni linii kromé té se
symbolem MYSTERY. Pokud padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak
se vyhra z doplnéné vyhernf linie ndsobi x2, pokud padnou 2 symboly
WILD, vyhra se nasobi x3.

BONUSOVA HRA 3 symboly MYSTERY ve vyherni linii aktivuji bonusovou hru KOLO
KoLO STEST( STESTI. Hra& roztoti kolo a vylosuje si ndsobek (10x az 500x), ktery
vynasobi hraci sdzku na hru, ktera spustila bonusovou hru KOLO
STESTI.
Vyherni tabulka
SYMBOL 3x
MYSTERY 10-500 x n
SEDMICKA 100 x n
MELOUN 20 xn
HROZEN 10xn
BAR 2xn
ZVONEK 2xn
DOLAR 2xn
PLUM 1xn
TRESEN 1xn
POMERANC 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry: TURBO 27

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE trivalcova hra

CIL HRY cfllerrow hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95,11 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 88 020 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moziné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER doplriuje kombinaci na vyherni linii. Nahrazuje jakykoliv
symbol s vyjimkou symbola TU, R, BO.

DVOJITA VYHRA Pokud hrac ziskd vyhru zdroven na vsech 27 vyhernich liniich (plna
obrazovka stejnych symboll) za stejny symbol, je vyhra automaticky
dvojndsobna.

BONUSOVA HRA FREE SPINS  Pokud se na vélcich zastavi symboly TU, R, BO, spusti se bonusova hra
10 FREE spinG. V prlbéhu bonusové hry se za kazdy symbol R
zdvojndasobi celkova dosavadni vyhra z bonusové hry. V pribéhu této
bonusové hry neni mozné ziskat dalsi otacéeni zdarma. V priabéhu této
bonusové hry jsou vyhry Umérné sdzce na hru, kterd spustila
bonusovou hru.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x
TU, R, BO 10 FREE SPINS
JOKER (WILD) 200xn
2-BAR 40xn
SEDMICKA 20xn
HROZEN 16 x n
ZVONEK 16xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2xn
DOLAR 2xn
TRESEN 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  WANTED!

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cillen? hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valcl

VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,8 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 93 600 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moziné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to

znamena, Ze vyhry jsou scitany.

Specidlni symboly, vlastn

Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

osti a bonusové hry

SYMBOL SERIF/SERIFKA
(WILD)

BONUSOVA HRA SALOON

BONUSOVA HRA FREE
SPINS

Vyherni tabulka

SYMBOL

HVEZDA (SCATTER)

SERIF, SERIFKA
(WILD)
SALOON BONUS
(SCATTER)
BANDITA 1

BANDITA 2
BANDITA 3
PYTEL PENEZ
KARTY
KOLTY
LAHEV WHISKEY

Symbol SERIF/SERIFKA nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu
SALOON BONUS a HVEZDA.

3 a vice symbol{ SALOON na valcich aktivuji bonusovou hru SALOON. V
bonusové hife hra¢ obdrii vyhru za symbol SALOON ndasobenou
faktorem ziskanym na vyhernim kole v intervalu (x2 — x5).

3, 4 nebo 5 symbol& HVEZDA kdekoliv na valcich spousti otaceni
zdarma (FREE SPINS). Pocet FREE SPINS her je dan vyherni tabulkou.
Vyhry béhem této FREE SPINS hry jsou dvojndsobné, Umérné sazce na
hru, kterd spustila otaceni zdarma. V pribéhu této bonusové hry je
moZné ziskat dalsi otaceni zdarma.

2X 3x 4x 5x
- 10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 30 FREE SPINS
- 50xn 200 xn 500 x n
- 10xn 20xn 50xn
- 8xn 20xn 100 x n
- 8xn 20xn 100 x n
- 8xn 20xn 100 x n
- 3xn 8xn 25xn
- 3xn 8xn 25xn

1xn 2xn 5xn 15xn

1xn 2Xxn 5xn 15xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  ALCHEMY

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY ci!er? hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moziné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou sc¢itdany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrac¢ voli celkovou sazku na

hru v policku Sazka.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

MULTIPLIER (NASOBITEL)

SYMBOL ALCHYMISTA (WILD)

ROZTAHUJICI SE WILD

BONUSOVE FUNKCE
ALCHYMISTA

BONUSOVA OTOCENI FREE
SPINS

Padne-li 9, 12 nebo 15 shodnych symbold J, Q, K nebo A (pfipadné
doplnéné symbolem ALCHYMISTA (WILD)) na prvnich 3, 4, 5
valcich, ziskava hrac¢ automaticky 3x, 4x nebo 5x ndsobek vyhry.

V pfipadé mozné vyherni kombinace se symbol ALCHYMISTA
(WILD) roztdhne pres cely valec a nahrazuje jakykoliv symbol kromé
symbolu KNIHA (SCATTER).

Symbol ALCHYMISTA (WILD) se roztdhne na cely valec.

Ndhodné se objevujici postava alchymisty pfi nevyherni otocce
muzZe zdarma aktivovat jednu z nasledujicich bonusovych funkci:

ZAMICHANT (SHUFFLING): zamichani symbol( na vélcich pfi
nevyherni otolce a vytvoreni nové mozné vyherni kombinace.
PREBARVENI (CHANGING): prebarveni viech symbolt (J, Q, K
nebo A) na valcich na jeden ndhodné zvoleny symbol (J, Q, K,
nebo A).

NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR
WILD): ndhodné dosazeni symbolu ALCHYMISTA (WILD) na valce.
Hrac tak mize ziskat bonusovou vyhru za nové vyherni kombinace
podle vyherni tabulky.

Bonusovou hru aktivuji 3 symboly KNIHA kdekoli na valcich 1,3 a5

(SCATTER). Hrac dostane jednu ze tii skrytych variant bonusove hry
s pfisluSnou BONUSOVOU FUNKCI ALCHYMISTA:

9 free spins s bonusovou funkci PREBARVENI (Changing Feature),
7 free spins s bonusovou funkci NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL
WILD (Random Appear Wild Feature),

5 free spins s bonusovou funkci ZAMICHANI (Shuffling Feature).

V prabéhu bonusovych her jsou vyhry imérné sazce hry, ktera spustila volné otacky a neni mozné ziskat

je v pribéhu dalsi bonusové hry
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nVyherni tabulka

SYMBOL 2X 3x ax 5x
5,7 nebo 9
KNIHA (SCATTER) - FREE SPINS - -
ALCHYMISTA (WILD) - - - -
CERVENY KRYSTAL 10xn 20xn 150xn 500 x n
MODRY KRYSTAL 6xn 12xn 32xn 250 x n
PRSTEN 4xn 8xn 16xn 120xn
ZLATO 3xn 6xn 12xn 60 x n
TLOUCEK - 4xn 8xn 20xn
SVICKA - 3xn 6xn 15xn
A, K - 2xn 4xn 10xn
J,Q - 1xn 2Xxn 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry: JOKER BOOM PLUS

Zakladni informace

HERN{ KATEGORIE

Ctyfvalcova hra

CIL HRY

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl

VYHERN/ LINIE

81 vyhernich linii

VYHERN{ PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSS{ HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné
ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na
vyherni linii. Hrac voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL JOKER BAR
(WILD)

Symbol JOKER BAR nahrazuje viechny symboly véetné symbolu HVEZDA
(SCATTER).

DRUHA SANCE Pokud se ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane v dané hfe ihned
soucasti néjaké vyherni kombinace, zlstavd na své pozici i v nasledujici
otocce.

BONUSOVA HRA 3 symboly HVEZDA (SCATTER) aktivuji BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, Ze

BOOM SPINS symbol HVEZDA (SCATTER) se po¢itd maximalné jeden na kazdém valci. Za tfi
symboly HVEZDA hra¢ obdr#i 5 otocek se symbolem WILD na prvnim a
¢tvrtém valci. Za 4 symboly HVEZDA hra¢ obdrzi 10 otocek takovychto
otocek. Otocky BOOM SPINS nejsou otocky zdarma — za kazdou takovou
otocku se odecte aktudini sdzka s pole KREDIT. Béhem otocek BOOM SPINS
jsou vsechny 3 symboly na prvnim vélci proménéné v symbol JOKER. Béhem
téchto bonusovych her Ize ziskat dalsi otocky BOOM SPINS.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x

SEDMICKA 20xn 200 x n
MELOUN 8xn 80 xn
HROZEN 4xn 40x n
SVESTKA 1xn 4xn

POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn

HVEZDA (SCATTER) 5 BOOM SPINS 10 BOOM SPINS
JOKER BAR - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry: MONSTER SLOTS

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cillen? hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valcl
27 vyhernich linif (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbold

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbol{
243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich symbol(

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSS HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Pétivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbold, 81 vyhernich linii (criss-
cross) v pfipadé 4 vyhernich symbol a 243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich symbold.
Vyhry jsou platné od prvniho vélce zleva doprava kromé symbolu scatter, ktery plati kdekoliv na valcich.
Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany. Plati
pouze nejvyssi vyhra na jedné vyherni linii.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL WILD Symbol WILD dopliuje kombinaci na vyherni linii, tedy nahrazuje kterykoli
symbol, kromé té se symbolem SCATTER.

BONUSOVA HRA 3 symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS. V prabéhu FREE SPINS

FREE SPINS her jsou vyhry Umérné sazce do hry, v ramci které byla bonusovd hra FREE
SPINS spusténa. Ve FREE SPINS se vSechna monstra vyvinou na Uroven o jedna
vyssi. Ve FREE SPINS se neobjevuji symboly RUNY.

RESPIN Vidy, kdyZ dopadne pét a vice stejnych symbold RUNY kdekoliv na vélcich,
obdrZi hra¢ jeden Respin zdarma, ve kterém se zvySi Uroved monstra
pFislusného danému symbolu RUNY. V Respinu je moZné ziskat dalsi Respin.

EVOLUCE Hrac si pro prdbéh hry voli tlacitkem ,+“ nebo ,-“ level hry. PFi levelu 1 jsou
vSechna monstra na Urovni 1. S kazdym vy3$sim levelem se zveda pfislusné
monstrum (v poradi travni monstrum, vodni monstrum, elektrické monstrum,
ohnivé monstrum) na druhou Uroven jiz v zakladni hfe. Cena za vyssi level je
1x, 2x, 3x, 4x, 5x sazka do hry.

Popis funkce CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde polet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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Vyherni tabulka

SYMBOL
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 3
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 3
MONSTRUM VODN/
UROVEN 3
MONSTRUM TRAVNI{
UROVEN 3
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 2
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 2
MONSTRUM VODN/
UROVEN 2
MONSTRUM TRAVN/
UROVEN 2
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 1
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 1
MONSTRUM VODN(
UROVEN 1
MONSTRUM TRAVNI{
UROVEN 1
RUNA OHNIVA

RUNA ELEKTRICKA
RUNA VODN/

RUNA TRAVNI

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_KAJOT

3x
20xn

15xn
10xn
5xn
4xn
3xn
2xn
1xn
0.2xn
0.2xn
0.2xn

0.2xn

0.2xn
0.2xn
0.2xn

0.2xn
n = CELKOVA SAZKA NA HRU

4x
40x n

30xn

20xn

10xn

8xn

6xn

4xn

2xn

0.4xn

0.4xn

0.4xn

0.4xn

0.4xn
0.4xn
0.4xn

0.4xn

5x
100 x n

75xn

50xn

25xn

20xn

15xn

10xn

5xn

1xn

1xn

1xn

1xn

1xn
1xn
1xn

1xn
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nazev hry:  MULTI DIAMONDS 81

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CIL HRY \c/!lecrg hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni

27 vyhernich linif (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbol(

VYHERNILINIE 81 vyhernich linif (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbol(
VYHERN/I PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL MULTI WILD Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1
symbol MULTI WILD na vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné
vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly MULTI WILD,
vyhra se ndsobi x4, pokud padnou 3 symboly MULTI WILD vyhra

se nasobi x8.
Vyherni tabulka
SYMBOL 3x 4x

SEDMICKA (7) 16 x n 160 x n
HVEZDA 6xn 60xn
KORUNA 4xn 40xn

FIALOVY KAMEN 1xn 4xn

ZELENY KAMEN 1xn 4xn

CERVENY KAMEN 1xn 4xn

MODRY KAMEN 1xn 4xn

ORANZOVY KAMEN 1xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  SUPER JOKER 40

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cillen? hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valcl

VYHERNI LINIE 40 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Pétivalcova hra na 40 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni
linii. Hrac voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL JOKER Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. VZdy, kdyZ hrac¢i dopadne vélec piny
(WILD) jednoho ze symbold, zméni se v pristi otocce se stejnou sdzkou cely tento vélec
na symbol JOKER (WILD).

BONUSOVA HRA 3 symboly HVEZDA (SCATTER) kdekoliv na vélcich spousti bonusovou hru FREE
FREE SPINS SPINS. Hrac¢ obdrzi 5 otocek zdarma s roztazenym symbolem JOKER na celych
vélcich 1, 3 a 5.

Vyherni tabulka
SYMBOL 3x 4x 5x
HVEZDA (SCATTER) 5 FREE SPINS - -
JOKER - - 12.5xn
SEDMICKA 2xn 4xn 12.5xn
BAR 1xn 2xn 6xn
MELOUN 0.5xn 1xn 3xn
HROZEN 0.5xn 1xn 3xn
SVESTKA 0.1xn 0.4xn 2xn
POMERANC 0.1xn 0.4xn 2xn
CITRON 0.1xn 0.2xn 1xn
TRESEN 0.1xn 0.2xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  ULTIMATE CRYSTALS

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cillen? hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valcl

VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. BEhem jedné hry je moziné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrac voli
celkovou sazku na hru v policku Sazka.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL WILD Doplfiuje na vyhernich liniich jakykoli symbol a objevuje se pouze na 2., 3. a
4. valci. Po dopadnuti se symbol WILD roztahuje na cely valec a spousti respin
zbylych vélcu.

SYMBOL SCATTER Pokud béhem respinu dopadne na vdlec novy symbol WILD, rozsifi se na
daném valci a spolu s prvnim rozsifenym symbolem WILD se spusti dalsi
respin zbylych vélcl. Az 2 dal$i symboly WILD mohou pfibyt k prvnimu
symbolu WILD, ktery aktivoval prvni respin. Maximalné pocet respin( je tedy
tfi. Respiny jsou odehrany se stejnou sazkou jako otocka, kterd aktivovala

prvni respin.
Vyherni tabulka
SYMBOL 3x 4x 5x
WILD - - -
BAR BAR 5xn- 20xn 25xn
SEDMICKA 2.5xn 6xn 12 xn
FIALOVY KRYSTAL 1xn 2.5xn 6xn
ZELENY KRYSTAL 1xn 2xn 5xn
ORANZOVY KRYSTAL 1xn 1.5xn 4xn
MODRY KRYSTAL 0.5xn 1xn 2.5xn
ZLUTY KRYSTAL 0.5xn 1xn 2.5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  BAD WOLF

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE pétivélcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linif

VYHERN{ PODIL 95-98 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSS{ HODINOVA PROHRA 36 000 — 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Funkce tladitek ve hi'e Bad Wolf

Tabulka nize obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre Bad Wolf:

Tlacitko Funkce
Mobilni verze Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou
vysi sédzky a hodnoty mince (Ize také
pouzit Mezernik nebo Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni
otocky hry (plati pouze pro krajiny,
které nemaji minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro urychleni toceni otocek
automatické hry.

Stisknéte pro uzavieni Uvodnich
informaci o hre.
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Tlacitko

Funkce

Mobiln{ verze

Desktop verze

Stisknéte pro nastaveni automatického
startu hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické
hry, nebo toceni valcd.

C
v

Stisknéte pro informace o bezpecném
hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se
spusténou hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku
hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o he
(symboly, vyherni linie, zakladni
informace, vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevreni externi stranky s
historii otocek
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Tlacitko

Funkce

Mobiln{ verze

Desktop verze

Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo
vpravo mezi strankami informaci.
Stisknéte ikonu Burger menu nebo

tlacitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty
mince nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevfeni burger menu.

Pokud je jiz burger menu oteviené,

uzavrfe jej a je mozné pokracovat ve
hte.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani
pro pravaky.

Stisknéte pro prizpUsobeni ovladani
pro levaky.

00000093

Stisknéte pro prizplsobeni polohy
tlacitka spusténi otocky.

MAX
&\-d
==
=

Stisknéte pro nastaveni maximalni
mozné sazky.

v A
P ()
A v

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu
celé obrazovky.
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Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

SYMBOL VLK (WILD, SCATTER)

BONUSOVA HRA FREE SPINS

Vyherni tabulka

Symbol Vik je WILD i SCATTER symbolem soucasné a nahrazuje na
vyhernich liniich jakykoliv symbol. Tfi nebo vice symbold VIk kdekoli
na valcich spousti bonusovou hru Free Spins s deseti otockami
zdarma.

Pred zacatkem bonusové hry si hra¢ vylosuje jeden z deviti
zakladnich symboll. Béhem otocky zdarma se po vyhodnoceni
vyhernich linii spusti expandujici (roztahujici) funkce vylosovaného
symbolu. To znamend, Ze pokud se vybrany symbol na valcich
objevi v dostatecném poctu pro vyhru (karetni symbol minimalné
3x, ostatni symboly minimalné 2x), symbol se roztahne na cely vélec
(valce), ktery expandujici symbol obsahoval a hrac také ziska vyhru
na 10 vyhernich liniich. V bonusové hfe je mozné dostat vice nez
deset bonusovych otocek. Kazdy symbol Vlka, ktery padne béhem
bonusové hry Free Spins odméni hrace dalsi otockou zdarma. V
pripadé, Ze béhem bonusové hry Free Spins padnou v jedné otocce
najednou tfi symboly Vlka, hra¢ obdrzi vyhru a zaroven deset
dalSich otoc¢ek zdarma.

SYMBOL 2X 3x 4x 5x

2xn 20xn 200 x n

VLK (WILD) + 10 otocek + 10 otocek + 10 otocek
zdarma zdarma zdarma
CERVENA KARKULKA 1xn 10xn 100x n 500 x n
LOVEC 0,5xn 4xn 40 x n 200 xn
KOSIK 0,5xn 3xn 10xn 75xn
MUCHOMURKA 0,5xn 3xn 10xn 75xn
A 0,5xn 4xn 15xn
K 0,5xn 4xn 15xn
Q 0,5xn 2,5xn 10xn
J 0,5xn 2,5xn 10xn
10 0,5xn 2,5xn 10xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  RETRO WHEELS

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cillen? hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni
valcl

VYHERNI LINIE 10/20/30/40 nebo 50 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95-98 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 36 000 — 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moziné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Funkce tladitek ve hre Retro Wheels
Tabulka nize obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hfe Retro Wheels:

Tlacitko Funkce
Mobilni verze Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou
vysi sdzky a hodnoty mince (Ize také
pouzit Mezernik nebo Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni
otocky hry (plati pouze pro krajiny,
které nemaji minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro urychleni toceni otocek
automatické hry.

Stisknéte pro uzavieni Uvodnich
informaci o hre.
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Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

Stisknéte pro nastaveni automatického
startu hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické
hry, nebo toceni valcd.

Stisknéte pro informace o bezpecném
hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se
spusténou hrou.

<x «))

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku
hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o he
(symboly, vyherni linie, zakladni
informace, vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevreni externi stranky s
historii otocek
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Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo
vpravo mezi strankami informaci.
Stisknéte ikonu Burger menu nebo
tlacitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky,
hodnoty mince nebo poctu linii a
level.

Stisknéte pro otevfeni burger menu.

Pokud je jiZz burger menu otevrené,

uzavre jej a je mozné pokracovat ve
hre.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani
pro pravaky.

Stisknéte pro pfizpUsobeni ovladani
pro levaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni polohy
tlacitka spusténi otocky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni
mozné sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu
celé obrazovky.
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Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

WILD SYMBOL ZOLIK Symbol ZOLIK se objevuje jen na prostiednim valci a nahrazuje
jakykoli symbol kromé symbolu HVEZDA (Scatter).

SCATTER SYMBOL HVEZDA Za tFi nebo vice symbol& HVEZDA (Scatter) hrac ziskd scatter vyhru.
Symboly HVEZDA nemusi byt uspofddané na vyherni linii, aby
vytvofily vyhru.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
SEDMICKY 100 x n 500 x n * 2000 x n
ZVONEK 75xn 200 x n 500 xn
CERVENY BAR 50 x n 150 x n 300xn
MODRY BAR 50xn 150x n 300xn
HROZEN 25xn 100 x n 200 x n
MELOUN 25xn 100 x n 200 x n
CITRON 15xn 75xn 150 x n
TRESNE 15xn 75xn 150 x n
HVEZDA (SCATTER) 2xm 20xm 500 x m

Symbol Zolik se objevuje jen na prostfednim valci a nahrazuje
jakykoli symbol kromé symbolu Hvézda.
n = CELKOVA SAZKA NA LINII
m = CELKOVA SAZKA NA HRU

ZOLIK (WILD)

* Vyhry omezuje maximalni vyhra stanovena zakonem. Maximalni vyhra ze hry neprekroci ¢astku
500 000 CZK.
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nazev hry: SECRET ROSE

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE

pétivalcova hra

CIL HRY

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po
zatoceni valcl

VYHERNI LINIE

15 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95-98 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA

36 000 CZK — 90 000 CzK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni

linii.

Funkce tlacitek ve hfe Secret Rose
Tabulka nize obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hie Secret Rose:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte  pro urychleni toceni otocek
automatické hry.

Stisknéte pro uzavfeni Uvodnich informaci o hte.
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Tlacitko

Funkce

Mobiln{ verze

Desktop verze

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valcd.

Stisknéte pro informace o bezpec¢ném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o he
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevfeni externi stranky s historii
otocek
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Tlacitko

Funkce

Desktop verze

Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu nebo tlacitko X pro navrat do

hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevfeni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavre jej a je
mozZné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro prizpUsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro levaky.

Stisknéte pro prizplsobeni polohy tlacitka
spusténi otocky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
obrazovky.
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Specialni symboly, vlastnosti a bonusové hry

WILD SYMBOL ZLATA RUZE

WILD SYMBOL BRONZOVA RUZE

BONUSOVA HRA FREE SPINS

Vyherni tabulka

SYMBOL
SCATTER
RED ROSE
PINK ROSE
VIOLET ROSE
BLUE ROSE
A, K

QJ

BRONZOVA RUZE (WILD)

ZLATA RUZE (WILD)

Objevuje se pouze na prostfednim valci a nahrazuje jakykoliv
symbol kromé symbolu SCATTER. Pokud padne symbol GOLDEN
WILD, spousti se GOLDEN ROSE FEATURE, pfi které maji symboly
razi 50% sanci, Ze se zméni na symbol BRONZE WILD.

Nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé symbolu

SCATTER

Alespon tfi nebo vice symboll Scatter kdekoliv na vélcich spousti
bonusovou hru Free Spins (otocky zdarma). Hra¢ nahodné obdrzi

jednu z péti variant otocek zdarma:

- 10 otocek zdarma s nasobenim vyhry x6
- 15 otocek zdarma s nasobenim vyhry x4
- 20 otocek zdarma s nasobenim vyhry x3
- 30 otolek zdarma s nasobenim vyhry x2
- Nahodna kombinace 10-30 oto¢ek zdarma s nasobenim

vyhry 2-6x.

Béhem bonusové hry neni mozné ziskat dal$i bonusové hry.

3x 4x

10xn 20 xn
3xn 8xn
3xn 8xn
2xn 6xn
2xn 6xn
0.5xn 2xn
0.5xn 1xn
3xn 8xn

5x
100x n
40xn
40x n
20xn
20xn
6xn
4xn
40x n

Objevuje se jen na prostrednim valci. Spousti Bonus Zlata

RlzZe

Nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé

symbolu Scatter

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  TUTTI FRUTTI v.1.0

Zakladni informace

HERNI KATEGORIE

patnactivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po

CIL HRY VAT
zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 15 vyhernich linif
VYHERNI PODIL 95-98 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA

36 000 CZK — 90 000 CzK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen3, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni

linii.

Funkce tlacitek ve hre Tutti Frutti
Tabulka nize obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hie Tutti Frutti:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky a
hodnoty mince (lze také pouzit Mezernik nebo
Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji minimalni
dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro uzavieni Uvodnich informaci o
hre.

44

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_KAJOT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Tlacitko Funkce

Mobilni verze Desktop verze

.

.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valcd.

Stisknéte pro informace o bezpe¢ném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hre
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

® Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otocek
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Tlacitko

Funkce

Mobiln{ verze

Desktop verze

Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu nebo tlacitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je jiz
burger menu oteviené, uzavie jej a je mozné
pokracovat ve hre.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro prizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro prizplsobeni ovladani pro levaky.

46

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_KAJOT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

Stisknéte pro pfizpUsobeni polohy tlacitka

spusténi otocky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé

obrazovky.

Specidlni symboly, vlastnosti a bonusové hry

Funkce opétovné otoceni zdarma (Superspin)
Padne-li vyhra na vyherni linii, vyherni symboly se zafixuji a zbytek displeje se roztoci znovu. Pokud
pfibude symbol do vyherni linie nebo nova vyhra, opét se symboly zafixuji a zbylé valce se znova roztadi.
Toto opétovné protaceni nezafixovanych symboll probiha zdarma. Takto hra pokracuje, dokud padaji
vyhry nebo dokud neni vyherni cely disple;j.

SYMBOL WILD

BONUSOVA HRA SUPERSPIN

Symbol WILD dopliuje vyherni linii sdm nema Zzadny vyherni
faktor. Pokud padne pét symbol( v linii, nahradi se maximalnim
vyhernim symbolem.

Superspin bonus je bonus zavisejici na poctu ziskanych superspin(
a obsahujici Ctyti kategorie (MINI, MIDI, MAXI, SUPER). Hrac
obdrzi vyhru ve vysi celkové sazky ndsobené vyhernim faktorem:

# Superspin Bonus Faktor
<5 zadny bonus -

6 MINI 20

7 MIDI 50

8 MAXI 150
>9 SUPER 400

Do poctu super spinl se pocitaji pouze opétovna otoceni zdarma, nikoli spoustéci otocka a bonus se

udéluje jen jednou, a to na konci super spind. VZdy se udéli jen maximalni dosazeny bonus.
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BONUSOVA HRAJOKERSPIN  Hraje-li hra¢ za sazky vy3si nebo rovny 700 K&, ma moznost vyhrat v

Vyherni tabulka

SYMBOL

ZELENA SEDMICKA
CERVENA SEDMICKA

MELOUN
HROZNY
ZVONEK
SVESTKA

POMERANC

CITRON
TRESNE
WILD

dalsi otocce specidlni bonusovou hru Joker Spin. Tuto poznd zménou
hodnot v bonusech MINI, MIDI, MAXI a SUPER na otazniky. Po zatocenf
v bonusové hte, se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se
skryvaji ndhodné castky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac
obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera muize odkryt klepnutim na konkrétni symbol,
nebo nového zmacknuti tlacitka start.

Pokud hrac¢ obdrzi pole zlatych jokerd (Joker Spin), mdze libovolné
meénit vysi sazky, aniz by hru Joker Spin odehral. V tom pfipadé bude
pokraCovat v normalni hfe a po opétovném nastaveni na sazku za
kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat ve hre Joker Spin.
Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na
vysledek hry ani vyherni podil.

3x 4x 5x

4xn 10xn 20xn
4xn 10xn 20xn
1xn 4xn 10xn
1xn 4xn 10xn
1xn 4xn 10xn
0,4xn 1xn 2Xn
0,4xn 1xn 2Xn
0,4xn 1xn 2xn
0,4xn 1xn 2Xxn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry: CHEESER AND JASPER

Jak hrat

Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETONU nebo tlagitky < > v poli ,SAZKA (K¢&)“
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostiedkd.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V pfipadé vyhry je jeji vyde zobrazena v poli , VYHRA (K¢&)“.

Prehled hry

Cheeser and Jasper je 5 valcovad hra se 4 symboly na vélci s hrou na 20 vyhernich linii obsahujici
bonusovou hrou Free spins a symboly WILD a SCATTER.

Vyhry jsou platné zleva doprava.

Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.

Bé&hem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.

Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

Dale jsou uvedeny hodnoty mozného nastaveni sazky (uvedeno v K¢): 1, 2, 3, 4, 5, 10, 20, 30, 40, 50,
100, 200, 300, 400, 500 nebo 1.000 K¢

Specidlni symboly a funkce

Pasti

Kdykoli se na displeji objevi symbol Cheeser, na dané policko je ndhodné poloZena jedna z pasti. Ta zde
zUstava do doby, dokud na této policko nedopadne symbol Jasper. V takovém pripadé se past aktivuje
a podle daného typu pasti rozmisti Wildy na dopadnuté valce. Pokud Cheeser dopadne na policko, ktery
jiz past ma, nic se nestane. Pasti jsou nasledujici:

Vétrak — dané polic¢ko a dalsi dvé poli¢ka vpravo se zméni ve Wild.

Gilotina — dané policko a dalsi dvé policko vlevo se zméni ve Wild.

Molotov — dané polic¢ko a dalsi dvé policka nad nim se zméni ve Wild.

Motorova pila — dané policko a dalsi dvé pod nim se zméni ve Wild.

Elektfina — dané policko a policka Uhlopfiéné na vSechny Ctyfti strany se zméni ve Wild.
Bomba — dané policko a dalsi ¢tyfi ndhodné vybrana policka se zméni ve Wild.

Bonusova hra Free spins

Alespon dva symboly Cheeser (Scatter) kdekoli na valcich spusti bonusovou hru free spins s 10 otockami
zdarma.

Pfed zacatkem free spinli Cheeser roznese po freespinovych valcich 20 pasti. Kazdy Jasper, ktery
dopadne ve free spinech, tedy trefi past a proméni se ve Wild. V pfipadé, Ze byla jedna nebo vice pasti
aktivovanych, znovu pfibéhne Cheeser a chybéjici pasti doplni.

Kazda aktivovana past znamenad uloZeni Jasperovy duse. Po dosaZzeni péti dusi hrac dostava dalSich pét
otocek zdarma a desetinasobek sazky. Po dosazeni deseti dusi se hraci po konci free spind zobrazi Kolo
Stésti, ve kterém muiZe navic vyhrat nasobek sazky, nebo nasobek dosavadni vyhry.

Kolo $tésti je automaticky roztoc¢eno a hrac jej mdze zastavit pomoci tlacitka ,STOP”. Tato interakce
hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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Symbol BLOOD (WILD)
Symbol Blood (Wild): Doplfiuje jakykoli symbol kromé symbolu Cheeser (Scatter).

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazky vyssi nebo rovny 20 K¢, ma moznost vyhrat v dalsi otocce specialni bonusovou hru
Joker Spin. Po zatoceni v bonusové hre, se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji
nahodné Castky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5%, hrac obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.
Symbol zlatého jokera maze odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka
start.

Pokud hrac obdrzi pole zlatych jokerd (Joker Spin), mize libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker
Spin odehral. V tom pfipadé bude pokracovat v normalini hfe a po opétovném nastaveni na sazku za
kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat ve hte Joker Spin.

Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené niZe. Tabulka uvadi
nasobky celkové sazky do hry v ¢eskych korunach.

Symbol Jméno symbolu 3x 4x 5x
@ Cheeser 5 x sazka 10 x sazka 30 x sazka
g Dort 4 x sazka 8 x sazka 15 x sazka
@ Dérek 2 x sazka 4 x sazka 10 x sazka
@ Mléko 2 x sazka 4 x sazka 10 x sazka
@ Syr 1 x sazka 2 x sazka 8 x sazka
— .k-\.
@ Ryba 1 x sazka 2 x sazka 8 x sazka
A 0,4 x sazka 0,8 x sazka 4 x sazka
K 0,4 x sazka 0,8 x sazka 4 x sazka
Q 0,2 x sazka 0,4 x sazka 2 x sazka
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0,2 x sazka 0,4 x sazka 2 x sazka

Blood (WILD)

Jasper (SCATTER)

Saasred

Funkce tlacitek ve hre

Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tlalitek ve hte:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (lze také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otoc¢ky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Kliknéte pro pfeskoleni animace vyher v
Automatickém hrani.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky nastaveni
Automatického hrani, Sazky a Hodnoty
mince.

< 0000

X

Stisknéte pro zavreni informacni stranky nebo
pravidel hry a vraceni se do hry.
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Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valca.

Stisknéte pro informace o bezpecném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou hrou.

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyhernf linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otocek

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.
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Stisknéte pro otevfeni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavre jej a je
mozné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro ptizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro prizplsobeni ovladani pro levaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni polohy tlacitka
spusténi otocky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné

ekt sazky.
»V‘ {A’ Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
A W obrazovky.
Parametry hry
. , , s , Doba Staticka prdmérna
Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra femling | esfmend prafine
96 % 1 000,00 CZK |500 000,00 CZK | 2sec. 72 000 K¢

Pfeklady herni terminologie

Pozndmka: Nasledujici tabulka plati, pokud je vychozi jazyk jiny nez anglictina.

Anglicky vyraz

Preklad vyrazu

Free Spins

Otocky zdarma
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nazev hry: CHICA BONITA

Jak hrat

Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETONU nebo tlagitky < > v poli ,SAZKA (K¢&)“
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostiedkd.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V pfipadé vyhry je jeji vyde zobrazena v poli , VYHRA (K¢&)“.

Prehled hry

Chica Bonita je 15 valcova hra s 5 sloupci, 3 fadky a s hrou na dvacet vyhernich linii. Hra
obsahuje bonusovou hru Superspin a symbol Wild.

Vyhry jsou platné zleva doprava.

Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.

Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.
Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

Ddle jsou uvedeny hodnoty mozného nastaveni sazky (uvedeno v K¢): 1, 2, 3, 4, 5, 10, 20, 30,
40, 50, 100, 200, 300, 400, 500 nebo 1.000 K¢

Specidlni symboly a funkce

Funkce opétovné otofeni zdarma (Superspin).

Padne-li vyhra na vyherni linii, vyherni symboly se zafixuji a zbytek displeje se roztoci znovu. Pokud
pfibude symbol do vyherni linie nebo nova vyhra, opét se symboly zafixuji a zbylé vélce se znovu roztadi.
Takto hra pokracuje, dokud padaji vyhry nebo dokud neni vyherni cely displej.

Bonusova hra Superspin

Superspin bonus je bonus zavisejici na poc¢tu dotaceni displeji (superspin(l) a obsahujici ¢tyfi kategorie
(mini, midi, maxi, super). Hra¢ obdrzi vyhru ve vysi celkové sazky ndsobené vyhernim faktorem:

# Superspin Bonus Faktor
<5 no bonus -
6 MINI 20
7 MIDI 50
8 MAXI 150
>9 SUPER 400
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Do poctu superspind se pocitd pouze dotaceni displeje, nikoli spoustéci otocka, a bonus se udéluje jen
jednou, a to na konci superspind. VZdy se udéli jen maximalni dosazeny bonus.

Symbol WILD

Symbol WILD doplfiuje vyherni linii, sam nemad zadny vyherni faktor. Pokud padne pét symbold v linii,
nahradi se maximalnim vyhernim symbolem.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazky vyssi nebo rovny 700 K& md moznost vyhrat v dalsi otocce specidlni bonusovou
hru Joker Spin. Tuto poznd zménou hodnot v bonusech MINI, MIDI, MAXI a SUPER na otazniky. Po
zatoCeni v bonusové hre, se zobrazi herni pole zlatych jokerd, pod kterymi se skryvaji ndhodné ¢astky.
Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera maze odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka
start.

Pokud hrac obdrzi pole zlatych jokerd (Joker Spin), mlze libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker
Spin odehral. V tom pfipadé bude pokracovat v normalni hie a po opétovném nastaveni na sazku za
kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat ve hre Joker Spin.
Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Vyherni tabulka

SYMBOL 3x 4x 5x
LA MUERTA 4xn 10xmn 20xn
PINATA dxn 10xn 20xn
PAPRICKY 1xn 4xn 10xn
KYTARA 1xn 4dxn 10 xn
MARACAS 1xn 4xn 1MWxn
SOMBRERO 04xn 1xn 2%n
TEQUILA 04xn 1xn 2%n
TACOS 04xn 1xn 2%n
KAKTUS 04xn 1xn 2%n

WILD - - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

Funkce tlacitek ve hre

Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tladitek ve hre:

Tlacitko Funkce

Mobilni verze Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky a
hodnoty mince (lze také pouzit Mezernik nebo
Enter)

55

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_KAJOT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry (plati
pouze pro krajiny, které nemaji minimalni
dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro uzavieni Uvodnich informaci o hre.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valcd.

Stisknéte pro informace o bezpecném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

®

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou hrou.

4x «))

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.
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Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie (symboly,
vyherni linie, zakladni informace, vyherni
tabulka).

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otocek

Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo vpravo mezi
strankami informaci. Stisknéte ikonu Burger
menu nebo tlacitko X pro ndvrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je jiz
burger menu oteviené, uzavre jej a je mozné
pokracovat ve hre.
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Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky Autostartu,
Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro prizplsobeni ovladani pro pravaky.

Stisknéte pro prizplsobeni ovladani pro levaky.

Stisknéte pro prizplsobeni polohy tlacitka
spusténi otocky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
obrazovky.

Parametry hry

Doba Staticka primérna

Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra jednd hry S i -

96 % 1 000,00 CZK| 500 000,00 CzK 2sec. 72 000 K¢

Pfeklady herni terminologie

Pozndmka: Nasledujici tabulka plati, pokud je vychozi jazyk jiny nez anglictina.

Anglicky vyraz Preklad vyrazu

Free Spins Otocky zdarma
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nazev hry: FOOTBALL ON FIRE

Jak hrat

Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETONU nebo tlagitky < > v poli ,SAZKA (K¢&)“
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostiedkd.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V pfipadé vyhry je jeji vyde zobrazena v poli , VYHRA (K¢&)“.

Pfehled hry

Football on Fire je 5 valcova hra s 5 sloupci, 3 fadky a s hrou na pét vyhernich linii. Hra obsahuje
bonusovou hru Free spins, symboly WILD a SCATTER.

Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé symbolu Kopacak (SCATTER), ktery plati kdekoli na valcich.
Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.

Bé&hem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.
Platnd je pouze nejvyssi vyhra na linii.

Dale jsou uvedeny hodnoty mozného nastaveni sazky (uvedeno v K¢): 1, 2, 3, 4, 5, 10, 20, 30, 40, 50,
100, 200, 300, 400, 500 nebo 1.000 K¢

Specialni symboly a funkce

Symbol Joker (WILD)

Symbol JOKER nahrazuje véechny symboly s vyjimkou symbolu KOPACAK (SCATTER).
Symbol Kopacak (SCATTER)

Za 2 nebo vice symboll SCATTER kdekoliv na valcich obdrzi hra¢ SCATTER vyhru. SCATTER symboly se
nemusi nachazet na vyherni linii.

Bonusova hra Free spins (otocky zdarma)

Za tFi nebo vice symbol(i SCATTER si hrac vybere jeden z téchto TERCU na obrazovce. Kazdy z TERCU
ukryva urcity pocet FREE SPINS. Vyhry béhem této bonusové hry jsou trojndsobné, imérné sazce na hru,
kterd spustila otocky zdarma. Interakce hrace (volba terce) nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
V pribéhu této bonusové hry je mozné ziskat dalsi otocky zdarma.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazky vyssi nebo rovny 400 K& md moznost vyhrat v dalsi otocce specidlni bonusovou
hru Joker Spin. Po zatoceni v bonusové hie, se zobrazi herni pole zlatych jokerU, pod kterymi se skryvaji
nahodné castky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.
Symbol zlatého jokera maze odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka
start.
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Pokud hrac obdrzi pole zlatych joker( (Joker Spin), mUze libovolné ménit vysi sdazky, aniz by hru Joker
Spin odehral. V tom pfipadé bude pokracovat v normaini hie a po opétovném nastaveni na sdzku za
kterou Joker Spin obdrZel, bude pokracovat ve hte Joker Spin.

Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené niZe. Tabulka uvadi nasobky
celkové sazky do hry v ¢eskych korunach.

Nazev 2X 3x 4x 5x
JOKER (WILD) 0,4 x sézka 10 x sazka 100 x sazka 360 x sazka
Pohar 0,4 x sazka 2 x sazka 10 x sazka 60 x sazka
Sala 0,4 x sazka 2 x sazka 10 x sazka 60 x sazka
Pistalka - 1,6 x sazka 8 x sazka 32 x sazka
Kopacky - 1,2 x sazka 6 x sazka 20 x sazka
Rukavice - 1,2 x sazka 6 x sazka 20 x sazka
A - 0,8 x sazka 4 x sazka 10 x sazka
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K - 0,8 x sazka 4 x sazka 10 x sazka
Q - 0,6 x sazka 2 x sazka 8 x sazka
J - 0,6 x sazka 2 x sazka 8 x sazka
10 - 0,6 x sazka 2 x sazka 8 x sazka
9 0,4 x sazka 0,6 x sazka 2 x sazka 8 x sazka

5 x sazka 20 x sazka 500 x sazka
KOPACAK (SCATTER) | 2 x sazka +5-90 +5-90 +5-90
otocek otocek otocek
zdarma zdarma zdarma
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Funkce tlacitek ve hre

Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tladitek ve hte:

Tlacitko

Funkce

Mobiln{ verze

Desktop verze

ey

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
hodnoty mince (lze také pouzit Mezernik
nebo Enter)

a

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo

toceni valca.

Stisknéte pro informace o bezpecném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou hrou.
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<x «))

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o he
(symboly, vyherni linie, zdkladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro uzavieni informacni
stranky/pravidel hry a ndvrat do hry.

Stisknéte pro otevfeni externi stranky s historii
otocek

(

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevfeni burger menu. Pokud je jiZ
burger menu oteviené, uzavre jej a je mozné
pokracovat ve hre.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky nastaveni
Automatického hrani.

Stisknéte pro prizpUsobeni ovladani pro
pravaky.
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Stisknéte pro prizplsobeni ovladani pro levaky.

Stisknéte pro prizplsobeni polohy tlacitka
spusténi otocky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti reZimu celé
obrazovky.

Parametry hry

96 % 1 000,00 CzK | 500 000,00 CzK 2sec. 72 000 Ke

Pfeklady herni terminologie

Poznamka: Nasledujici tabulka plati, pokud je vychozi jazyk jiny nez angli¢tina.

Free Spins Otocky zdarma
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nazev hry: HAPPY DIAMONDS

Jak hrat

Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETONU nebo tlagitky +/- v poli ,SAZKA
V MINCICH” a ,,HODNOTA MINCE",

Pole ,MINCI“ zobrazuje celkovy po&et minci.
Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.
AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V pfipadé vyhry je jeji vyde zobrazena v poli ,VYHRA V MINCICH".

Pfehled hry

Happy Diamonds je 4 valcova hra se 3 fadky a s hrou na 10 vyhernich linii. Hra obsahuje symbol Wild
a symbol Scatter, ktery spousti Free Spiny (otoc¢ky zdarma).

Vyhry jsou platné zleva doprava.

Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.

Bé&hem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.
Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

Déle jsou uvedeny hodnoty mozného nastaveni sdzky (uvedeno v K¢): 1, 2, 3, 4, 5, 10, 20, 30, 40, 50,
100, 200, 300, 400, 500 nebo 1.000 K¢

Specidlni symboly a funkce

Propadavani symbol(

Padne-li vyhra na vyherni linii, po vyhodnoceni vsech linii, vyherni symboly zmizi a na jejich misto
propadnou symboly vyse, které jsou znovu nahrazeny symboly vySe (dle pofadi na valcich).

Bonusova hra Diamond Games

Pokud se na displeji objevi 3, nebo 4 Scattery, hra¢ obdrzi 15, respektive 30 Free Spind, tj. otocek
zdarma. Symboly SCATTER jsou vyhodnoceny aZz po ukonceni propadavani symbol. Chovani symbolu
SCATTER v bonusové hre je totozné.

Symbol WILD

Symbol WILD slouZi jako samostatny symbol a nebo mze doplnit vyherni linii za libovolny jiny symbol.
Pokud se tak stane, vyhra za dany symbol se navic zdvojnasobi.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac¢ za sazky vyssi nebo rovny 900 K& ma moznost vyhrat v dalsi otocce specidlni bonusovou
hru Joker Spin. Po zatoceni v bonusové hie, se zobrazi herni pole zlatych jokerU, pod kterymi se skryvaji
nahodné castky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.
Symbol zlatého jokera miZe odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka
start.
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Pokud hrac obdrzi pole zlatych joker( (Joker Spin), mUze libovolné ménit vysi sdazky, aniz by hru Joker
Spin odehral. V tom pfipadé bude pokracovat v normaini hie a po opétovném nastaveni na sdzku za

kterou Joker Spin obdrZel, bude pokracovat ve hte Joker Spin.

Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené niZe. Tabulka uvadi nasobky

celkové sazky do hry v ¢eskych korunach.

Vyherni tabulka

Jméno symbolu 3x 4x
Diamanty (WILD) 75 x sazka 500 x sazka
? Cervena sedmicka 25 x sézka 100 x sézka
? Modra sedmicka 10 x sazka 25 x sazka
Bila sedmicka 3 x sdzka 10 x sdzka
Cerveny diamant 1,5 x sazka 3 x sazka
Zluty diamant 1,5 x sazka 3 x sazka
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Fialovy diamant

1 x sdzka 2 x sazka

Zeleny diamant

1 x sdzka 2 x sazka

SCATTER

15 Diamantovych | 30 Diamantovych
hier hier

Funkce tladitek ve hie

Tabulka nize obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vys{ sazky
a hodnoty mince (lze také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.
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Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valcd.

Stisknéte pro urychleni toceni otocek
automatické hry.

Stisknéte pro informace o bezpecném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou hrou.

<x «))

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
(symboly, vyhernf linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro uzavieni informacni
stranky/pravidel hry a névrat do hry.

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otocek

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.
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Stisknéte pro otevfeni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavre jej a je
mozné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky nastaveni
Automatického hrani.

Stisknéte pro ptizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni ovladani pro levaky.

Stisknéte pro pfizplsobeni polohy tlacitka
spusténi otocky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
obrazovky.

Parametry hry
. . ., Doba Staticka pramérna
Vyherni podil (RTP) | Max. sazka Max. vyhra e e i g
96 % 1 000,00 CzZK | 500 000,00 CzK 2sec. 72 000 K¢
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nazev hry:  SIMPLY HOT 4

Jak hrat

Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETONU nebo tlagitky < > v poli ,SAZKA (K¢&)“
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostiedkd.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V pfipadé vyhry je jeji vyde zobrazena v poli , VYHRA (K¢&)“.

Pfehled hry

Simply Hot 4 je 5 valcova hra se 4 symboly na valci a s hrou na 4 vyherni linie. Hra obsahuje symbol Wild
a symbol Scatter.

Vyhry jsou platné zleva doprava.

Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.

Bé&hem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.
Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

Dale jsou uvedeny hodnoty mozného nastaveni sazky (uvedeno v K¢): 1, 2, 3, 4, 5, 10, 20, 30, 40, 50,
100, 200, 300, 400, 500 nebo 1.000 K¢

Specialni symboly a funkce
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit
symbol, vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER

Tri a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urcuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhrdm na
vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazky vyssi nebo rovny 600 K& mda moznost vyhrat v dalsi otocce specidlni bonusovou
hru Joker Spin. Po zatoceni v bonusové hie, se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji
nahodné ¢astky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mizZe odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka
start.

Pokud hrac obdrzi pole zlatych joker( (Joker Spin), m(ze libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker
Spin odehral. V tom pripadé bude pokracovat v normaini hte a po opétovném nastaveni na sazku za

kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat ve hte Joker Spin.
Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi nasobky
celkové sazky do hry v ¢eskych korundach.

Vyherni tabulka
Symbol Jméno symbolu 3x 4x 5x

Sedmicka 10 x sazka 50 x sazka 250 x sazka
Meloun 5 x sazka 25 x sazka 125 x sazka
Hrozny 2,5 x sazka 20 x sazka 100 x sazka
Citron 2 x sazka 15 x sazka 75 x sazka
Svestka 1 x sazka 10 x sazka 50 x sazka
Pomeranc¢ 0,5 x sazka 10 x sazka 37,5 x sazka
Tresné 0,5 x sazka 5 x sazka 25 x sazka
Kajot :S\ZT_BI)BN 20 x sazka 100 x sazka 500 x sazka
Hvézda (SCATTER) 2 x sazka 10 x sazka 50 x sazka
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Funkce tlaCitek ve hre

Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tlacitko

Funkce

Desktop verze

Mobilni verze

-

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (lze také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valcd.

Stisknéte pro informace o bezpecném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

- - BEBDP

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou hrou.

<x «))

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hre
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).
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Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otocek

Stisknéte tlacitko X pro navrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevfeni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavre jej a je
mozZné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro prizplsobeni ovlddani pro
pravaky / levaky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Parametry hry
. . , Doba Staticka pramérna
Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra e P —
96 % 1 000,00 CZK| 500 000,00 CzK 2sec. 72 000 K¢

Preklady herni terminologie

Poznamka: Nasledujici tabulka plati, pokud je vychozi jazyk jiny nez angli¢tina.

Anglicky vyraz

Preklad vyrazu

Free Spins

Otocky zdarma
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nazev hry: SIMPLY HOT 10

Jak hrat

Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETONU nebo tlagitky < > v poli ,SAZKA (K¢&)“
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostiedkd.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V pfipadé vyhry je jeji vyde zobrazena v poli , VYHRA (K¢&)“.

Pfehled hry

Simply Hot 10 je 5 valcova hra se 4 symboly na valci a s hrou na 10 vyhernich linii. Hra obsahuje symbol
Wild a symbol Scatter.

Vyhry jsou platné zleva doprava.

Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.

Bé&hem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.
Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

Dale jsou uvedeny hodnoty mozného nastaveni sazky (uvedeno v K¢): 1, 2, 3, 4, 5, 10, 20, 30, 40, 50,
100, 200, 300, 400, 500 nebo 1.000 K¢

Specialni symboly a funkce
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit
symbol, vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER

Tri a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urcuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhrdm na
vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazku ve vysi 1.000 K¢, ma moznost vyhrat v dalsi otocce specidlni bonusovou hru Joker

Spin. Po zatoceni v bonusové hre, se zobrazi herni pole zlatych jokerd, pod kterymi se skryvaji ndhodné
Castky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mizZe odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka
start.

Pokud hrac obdrzi pole zlatych jokerd (Joker Spin), mizZe libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker
Spin odehral. V tom pfipadé bude pokracovat v normaini hie a po opétovném nastaveni na sdzku za

kterou Joker Spin obdrZel, bude pokracovat ve hie Joker Spin.
Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi nasobky
celkové sazky do hry v ¢eskych korundach.

Vyherni tabulka

Symbol Jméno symbolu 3x 4x 5x
Sedmicka 4 x sazka 20 x sazka 100 x sazka
Meloun 2 x sazka 10 x sazka 50 x sazka
Hrozny 1 x sdzka 8 x sazka 40 x sazka
Citron 0,8 x sazka 6 x sazka 30 x sazka
Svestka 0,4 x sazka 4 x sazka 20 x sazka
Pomeranc¢ 0,2 x sazka 4 x sazka 15 x sazka
Tresné 0,2 x sazka 2 x sazka 10 x sazka
Kajot i&ﬁ;?ar 8 x sazka 40 x sazka 200 x sazka
Hvézda (SCATTER) 2 x sazka 10 x sazka 50 x sazka
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Funkce tlaCitek ve hre

Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tlalitek ve he:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze

Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (lze také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valcd.

Stisknéte pro informace o bezpecném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

- -«PEEDE

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou hrou.
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4x «))

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hre
(symboly, vyherni linie, zékladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevfeni externi stranky s historii
otocek

Stisknéte tlacitko X pro nédvrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevfeni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavre jej a je
mozné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.
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Stisknéte pro prizplsobeni ovlddani pro
pravaky / levaky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Parametry hry

96 % 1 000,00 CzK | 500 000,00 CzK 2sec. 72 000 K¢

PFeklady herni terminologie

Poznamka: Nasledujici tabulka plati, pokud je vychozi jazyk jiny nez anglictina.

Free Spins Otocky zdarma
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nazev hry: SIMPLY HOT 20

Jak hrat

‘

Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETONU nebo tlagitky < > v poli ,SAZKA (K¢&)*
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostiedkd.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V pfipadé vyhry je jeji vyde zobrazena v poli , VYHRA (K¢&)“.

Pfehled hry

Simply Hot 20 je 5 valcova hra se 4 symboly na valci a s hrou na 20 vyhernich linii. Hra obsahuje symbol
Wild a symbol Scatter.

Vyhry jsou platné zleva doprava.

Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.

Bé&hem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.
Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

Dale jsou uvedeny hodnoty mozného nastaveni sazky (uvedeno v K¢): 1, 2, 3, 4, 5, 10, 20, 30, 40, 50,
100, 200, 300, 400, 500 nebo 1.000 K¢

Specialni symboly a funkce
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit
symbol, vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER

Tri a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urcuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhrdm na
vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazku ve vysi 1.000 K¢, ma moznost vyhrat v dalsi otocce specidlni bonusovou hru Joker
Spin. Po zatoceni v bonusové hre, se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji nahodné
Castky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mizZe odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka
start.

Pokud hrac obdrzi pole zlatych joker( (Joker Spin), m(zZe libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker
Spin odehral. V tom pripadé bude pokracovat v normaini hte a po opétovném nastaveni na sazku za

kterou Joker Spin obdrZel, bude pokracovat ve hie Joker Spin.
Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi nasobky
celkové sazky do hry v ¢eskych korundach.

Vyherni tabulka
Jméno symbolu 3x 4x 5x

Sedmicka 2 x sazka 10 x sazka 50 x sazka
Meloun 1 x sazka 5 x sdzka 25 x sazka
Hrozny 0,5 x sazka 4 x sazka 20 x sazka
Citron 0,4 x sazka 3 x sazka 15 x sazka
Svestka 0,2 x sazka 2 x sazka 10 x sazka
Pomeranc 0,1 x sazka 2 x sazka 7,5 x sazka

Tresné 0,1 x sazka 1 x sazka 5 x sazka
Kajot :S\I;IT_B?N 4 x sazka 20 x sazka 100 x sazka
Hvézda (SCATTER) 2 x sazka 10 x sazka 50 x sazka
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Funkce tladitek ve hre

Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tlacitko

Funkce

Mobilni verze Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (lze také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valcd.

Stisknéte pro informace o bezpecném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

- --ppERR

0C.000e

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou hrou.
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4x «))

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hre
(symboly, vyherni linie, zékladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevfeni externi stranky s historii
otocek

@O

Stisknéte tlacitko X pro ndvrat do hry.

*\_

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevfeni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavre jej a je
mozné pokracovat ve hre.

<

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.
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Stisknéte pro prizplsobeni ovlddani pro
pravaky / levaky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Parametry hry

96 % 1 000,00 CzK | 500 000,00 CzK 2sec. 72 000 K¢

PFeklady herni terminologie

Poznamka: Nasledujici tabulka plati, pokud je vychozi jazyk jiny nez anglictina.

Free Spins Otocky zdarma
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nazev hry: SIMPLY HOT 40

Jak hrat

‘

Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETONU nebo tlagitky < > v poli ,SAZKA (K¢&)*
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostiedkd.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V pfipadé vyhry je jeji vyde zobrazena v poli , VYHRA (K¢&)“.

Pfehled hry

Simply Hot 40 je 5 valcova hra se 4 symboly na valci a s hrou na 40 vyhernich linii. Hra obsahuje symbol
Wild a symbol Scatter.

Vyhry jsou platné zleva doprava.

Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.

Bé&hem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.
Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

Dale jsou uvedeny hodnoty mozného nastaveni sazky (uvedeno v K¢): 1, 2, 3, 4, 5, 10, 20, 30, 40, 50,
100, 200, 300, 400, 500 nebo 1.000 K¢

Specialni symboly a funkce
Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit
symbol, vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER

Tri a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci urcuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhrdm na
vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazku ve vysi 1.000 K¢, ma moznost vyhrat v dalsi otocce specidlni bonusovou hru Joker
Spin. Po zatoceni v bonusové hre, se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji nahodné
Castky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mizZe odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka
start.

Pokud hrac obdrzi pole zlatych joker( (Joker Spin), mize libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker
Spin odehral. V tom pripadé bude pokracovat v normalni hfe a po opétovném nastaveni na sazku za

kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat ve hte Joker Spin.
Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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Vyherni tabulka
Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené nize. Tabulka uvadi nasobky
celkové sazky do hry v ¢eskych korundach.

Vyherni tabulka
Jméno symbolu 3x 4x 5x
Sedmicka 1 x sazka 5 x sazka 25 x sazka

Meloun 0,5 x sazka 2,5 x sazka 12,5 x sazka

Hrozny 0,25 x sazka 2 x sazka 10 x sazka

Citron 0,2 x sazka 1,5 x sazka 7,5 x sazka

Svestka 0,1 x sazka 1 x sazka 5 x sazka
Pomeranc¢ 0,05 x sazka 1 x sazka 3,75 x sazka
Tresné 0,05 x sazka 0,5 x sazka 2,5 x sazka
Kajot :\c;\l;ﬁjj?ar 2 x sazka 10 x sazka 50 x sazka
Hvézda (SCATTER) 2 x sazka 10 x sazka 50 x sazka
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Funkce tlaCitek ve hre

Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tlacitko

Funkce

Mobiln{ verze

Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (lze také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valcd.

Stisknéte pro informace o bezpecném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

©
O
©
@
©
©
o

v
§
*

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou hrou.
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Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.

Stisknéte pro zobrazeni informaci o hre
(symboly, vyherni linie, zékladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historii
otocek

Stisknéte tlacitko X pro nédvrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavre jej a je
mozné pokracovat ve hre.

000 <000

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.
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Stisknéte pro prizplsobeni ovlddani pro
pravaky / levaky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Parametry hry

96 % 1 000,00 CzK | 500 000,00 CzK 2sec. 72 000 K¢

PFeklady herni terminologie

Poznamka: Nasledujici tabulka plati, pokud je vychozi jazyk jiny nez anglictina.

Free Spins Otocky zdarma
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nazev hry:  TUTTI FRUTTI v.2.0

Jak hrat

Vy3i celkové sazky do hry nastavite pouzitim symbolu ZETONU nebo tlagitky < > v poli ,SAZKA (K¢&)“
Pole ,HOTOVOST (K¢)“ zobrazuje celkovy pocet hracovych prostiedkd.

Stiskem tlacitka START spustite hru za zvolenou sazku.

AUTOSTART odehraje automaticky zvolené mnozstvi otocek za zvolenou sazku.

V pfipadé vyhry je jeji vyde zobrazena v poli , VYHRA (K¢&)“.

Pfehled hry

Tutti Frutti je 15 valcova hra s5 sloupci, 3 fadky a s hrou na dvacet vyhernich linii. Hra obsahuje
bonusovou hru Superspin a symbol Wild.

Vyhry jsou platné zleva doprava.

Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.

Bé&hem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany.
Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

Dale jsou uvedeny hodnoty mozného nastaveni sazky (uvedeno v K¢): 1, 2, 3, 4, 5, 10, 20, 30, 40, 50,
100, 200, 300, 400, 500 nebo 1.000 K¢

Specidlni symboly a funkce

Funkce opétovné otocCeni zdarma (Superspin)

Padne-li vyhra na vyherni linii, vyherni symboly se zafixuji a zbytek displeje se roztoci znovu. Pokud
pribude symbol do vyherni linie nebo nova vyhra, opét se symboly zafixuji a zbylé valce se znova roztaci.
Takto hra pokracuje, dokud padaji vyhry nebo dokud neni vyherni cely displej.

Bonusova hra Superspin

Superspin bonus je bonus zavisejici na poc¢tu dotaceni displeji (superspin(l) a obsahujici ¢tyfi kategorie
(mini, midi, maxi, super). Hra¢ obdrzi vyhru ve vysi celkové sazky ndsobené vyhernim faktorem:

# Superspin Bonus Faktor
<5 no bonus -
6 MINI 20
7 MIDI 50
8 MAXI 150
>9 SUPER 400

Do poctu superspinl se pocitd pouze dotaceni displeje, nikoli spoustéci otocka, a bonus se udéluje jen
jednou, a to na konci superspind. Vzdy se udéli jen maximalni dosazeny bonus.

Symbol WILD

Symbol WILD doplfiuje vyherni linii, sdm nema zadny vyherni faktor. Pokud padne pét symbol{ v linii,
nahradi se maximalnim vyhernim symbolem.

89

PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER SYSTEMU_KAJOT



MP on-line s.r.o., Na kré&ské strani 712/71, 140 00 Praha 4, IC: 106 67 156

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazky vyssi nebo rovny 700 K& md moznost vyhrat v dalsi otocce specidlni bonusovou
hru Joker Spin. Tuto poznd zménou hodnot v bonusech MINI, MIDI, MAXI a SUPER na otazniky. Po
zatoCeni v bonusové hre, se zobrazi herni pole zlatych jokerd, pod kterymi se skryvaji ndhodné ¢astky.
Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera maze odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo nového zmacknuti tlacitka
start.

Pokud hrac obdrzi pole zlatych joker( (Joker Spin), m(ze libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker
Spin odehral. V tom ptipadé bude pokracovat v normalni hfe a po opétovném nastaveni na sazku za
kterou Joker Spin obdrizel, bude pokracovat ve hte Joker Spin.
Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Vyherni tabulka

Vyherni kombinace a vyplaty se provadi dle Vyherni tabulky uvedené niZe. Tabulka uvadi nasobky
celkové sazky do hry v ¢eskych korundch.

Vyherni tabulka
Symbol Jméno symbolu 3x 4x 5x
@ Zelené sedmicka 4 x sazka 10 x sazka 20 x sazka
7 Cervend sedmicka 4 x sazka 10 x sdzka 20 x sazka
@ Meloun 1 x sazka 4 x sazka 10 x sazka
Q Hrozny 1 x sazka 4 x sazka 10 x sazka
@ Zvonek 1 x sazka 4 x sazka 10 x sdzka
6 Svestka 0,4 x sazka 1 x sazka 2 x sazka
_/) Pomeranc 0,4 x sazka 1 x sazka 2 x sazka
Citron 0,4 x sazka 1 x sazka 2 x sazka
g Tresné 0,4 x sazka 1 x sazka 2 x sazka
Wild - . .
n =sazka na hru v K¢
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Funkce tlaCitek ve hre

Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tlacitek ve hre:

Tlacitko

Funkce

Mobiln{ verze

Desktop verze

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vysi sazky
a hodnoty mince (lze také pouzit Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro urychleni zastaveni otocky hry
(plati pouze pro krajiny, které nemaji
minimalni dobu toceni).

Stisknéte pro urychleni animace vyhry.

Stisknéte pro uzavieni Uvodnich informaci o
hte.

Stisknéte pro nastaveni automatického startu
hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valcd.

Stisknéte pro informace o bezpecném hrani.

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou hrou.

4x «))

Stisknéte pro vypnuti/zapnuti zvuku hry.
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Stisknéte pro zobrazeni informaci o hre
(symboly, vyherni linie, zakladni informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte pro otevfeni externi stranky s historii
otocek

Stisknéte Sipky pro pohyb vlevo nebo vpravo
mezi strankami informaci. Stisknéte ikonu
Burger menu nebo tlacitko X pro navrat do

hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo poctu linii a level.

Stisknéte pro otevfeni burger menu. Pokud je
jiz burger menu oteviené, uzavre jej a je
mozZné pokracovat ve hre.

Stisknéte pro ndvrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

Stisknéte pro prizplsobeni ovladani pro
pravaky.

Stisknéte pro prizpUsobeni ovladani pro levaky.
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Stisknéte pro prizpUsobeni polohy tlacitka
spusténi otocky.

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

v A
P ()
A v

Stisknéte pro zapnuti/vypnuti rezimu celé
obrazovky.

Parametry hry

96 % 1 000,00 CzK | 500 000,00 CzK 2sec. 72 000 K¢

PFeklady herni terminologie

Poznamka: Nasledujici tabulka plati, pokud je vychozi jazyk jiny nez anglictina.

Free Spins Otocky zdarma
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nazev hry: CRAZY FRUITS STREET

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po
zatoceni valcl

Vyherni linie 5 vyhernich linii

Vyherni podil 95 %

Maximalni sdzka 1000 CZK

Maximalni vyhra 500 000 CZK

Doba jedné hry 2 sekundy

Statistickd prlimérna hodinova prohra 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je
pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Bonusova hra Free spins
Pokud se symbol Joker objevi na prostfedni pozici prostfedniho valce, symbol se roztahne na cely vélec
a spusti se Free spins bonusova hra s 5 otockami zdarma.

Symbol WILD — Multi Joker
Symbol Multi Joker (Wild) nahrazuje jakykoliv symbol. Symbol se vyskytuje pouze na 2. a 4. vélci a kazdy
symbol Multi Joker (Wild), ktery pomUZe vytvorit vyherni linii, zndsobi vyherni kombinaci 2x.

Symbol SCATTER — Joker

Symbol Joker (Scatter) nahrazuje vSechny symboly. Pokud se symbol Joker objevi uprostfed na
prostfednim valci, symbol se roztdhne na cely vélec a spusti se bonusova hra Free Spins s 5 otockami
zdarma. BEhem bonusové hry Free Spins nelze vyhrat dalsi volné otacky.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x ax 5x
SEDMICKA - 20xn 100 x n 400 x n
HVEZDA - 8xn 25xn 100 x n
HROZEN - &xn 25xn 100 x n
MELOUN - 4xn 10xn 40xn
POMERANC - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn
CITRON - 2xn 5xn 20x n
TRESNE - 2xn 5xn 20x n

JOKER 5 otocéek zdarma - - -

MULTI JOKER - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry: DEMON MASTER STREET

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie

trivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po

Cil hry zatoen valca
Vyherni linie 27 vyhernich linii
Vyherni podil 95 %

Maximalni sdzka 1000 CZK
Maximalni vyhra 500 000 CZK
Doba jedné hry 2 sekundy
Statistickd primérna hodinova prohra 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Béhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platnd je

pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Dvojita vyhra

Pokud hrac ziska vyhru zaroven na vSech 27 vyhernich liniich (pInd obrazovka stejnych symbol() za stejny
symbol, je vyhra automaticky zdvojnasobena.

Bonusova hra Free Spins

Pokud se na valcich zastavi symboly DE, M, ON, spusti se bonusova hra s 10 otockami zdarma. V pribéhu

bonusoveé hry se za kazdy zobrazeny symbol M zdvojnasobi celkova dosavadni vyhra z bonusové hry.

Symbol WILD — Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol

VYHERNI TABULKA

SYMBOL
DE, M, ON,
JOKER (WILD)
UPIRKA
KRIZ

o5 -0 x>

3x
1 x n +10 otocek zdarma
200xn
40xn
20xn
16 xn
16 xn
2xn
2xn
2xn
2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  HOT FRUITS

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po
zatoceni valcl

Vyherni linie 5 vyhernich linii

Vyherni podil 96 %

Maximalni sdzka 1000 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Doba jedné hry 2 sekundy

Statistickd prlimérna hodinova prohra 72 000 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. BEhem jedné hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou scitany. Platna je
pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Hvézda — Scatter symbol
Scatter symbol se méniv jakykoliv jiny vyherni symbol a mlzZe tak vytvaret libovolné vyherni kombinace.

Bonusova hra

Tti symboly 7 — Bonus rozmisténé kdekoliv ve valcich spousti zdarma specialni bonusovou hru. Na
obrazovce se objevi devét bublin. Cilem hry je postupné odkryt vyhry z téchto bublin. Bonusova hra
konci, kdyZ zvolena bublina neobsahuje zddnou vyhru. Vyhra z bonusové hry je pak dana souctem vsech
vyher, které byly v bublindch odkryty. Soucet viech zobrazenych vyher je po skoceni bonusové hry
pfipsan do pole HOTOVOST.

Padne-li pouze 1 Bonus symbol, automaticky se proméni v bombu, kterd po vybuchu ndhodné proméni
symboly na svém kFizi (ve stejném sloupci a radku).

KaZzdy Bonus symbol zarover funguje jako Scatter.

V ramci bonusové hry jsou vyhry Umérné aktualni sazce v otocce, ve které byla bonusova hra spusténa.
Interakce hrace maji vliv na vizualizaci hry, nikoliv v8ak na vysledek hry ani vyherni podil.

Symbol WILD — Ovocny ko3
Wild symbol nahrazuje cely sloupec vyhernimi symboly.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
HROZNY 10x n 50xn 100 x n
CITRON 4xn 10x n 40xn
SVESTKA 2xn 10x n 40xn
POMERANC 2xn 8xn 20xn
TRESNE 2xn 6xn 20x n
MELOUN 2Xxn 4xn 10xn

HVEZDA — SCATTER - - -
OVOCNY KOS — WILD - - -
SEDMICKA Bonusové hra 2 2

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry: HOT HOT 4

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 4 vyherni linie

Vyherni podil 95,82 %

Maximalni sdzka 1000 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Doba jedné hry 2 sekundy

Statistickd prdmeérna hodinova prohra 75 240 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. BEhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou sc¢itany. Platna je
pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Papricka). Pokud nelze nahradit
symbol, vyhodnoti se jako symbol WILD.

Symbol SCATTER
Tri a vice symbol( SCATTER (Papricka) kdekoli na valci urcuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazky vyssi nebo rovny 600 K& mda moznost vyhrat v dalsi otocce specidlni bonusovou
hru Joker Spin. Po zatoceni v bonusové hie se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji
nahodné castky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.
Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo novym zmacknutim tlacitka
Start.

Pokud hrac obdrzi pole zlatych jokerd (Joker Spin), miZe libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker
Spin odehral. V tom pfipadé bude pokracovat v normaini hie a po opétovném nastaveni na sazku, za
kterou Joker Spin obdrZel, bude pokracovat ve hie Joker Spin.

Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
KYTARA 10xn 50xn 250x n
TEQUILA 5xn 25xn 125xn
KAKTUS 2,5xn 20xn 100 x n
A 2xn 15xn 75xn
K 1xn 10xn 50 xn
Q 0,5xn 10xn 30xn
J 0,5xn 5xn 25xn
WILD 20xn 100x n 500 x n
PAPRICKA (SCATTER) 2xn 20 xn 200 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  HOT HOT 10

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valct
Vyherni linie 10 vyhernich linif

Vyherni podil 95,82 %

Maximalni sdzka 1000 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Doba jedné hry 2 sekundy

Statistickd prdmérna hodinova prohra 75 240 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. BEhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou sc¢itany. Platna je
pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Papricka). Pokud nelze nahradit
symbol, vyhodnoti se jako symbol WILD.

Symbol SCATTER
Tti a vice symbol( SCATTER (Papricka) kdekoli na valci urcuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazku ve vysi 1.000 K¢, ma moznost vyhrat v dalsi otocce specidlni bonusovou hru Joker
Spin. Po zatoceni v bonusové hre se zobrazi herni pole zlatych joker(, pod kterymi se skryvaji nahodné
Castky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mulze odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo novym zmacknutim tlacitka
Start.

Pokud hrac obdrzi pole zlatych joker0 (Joker Spin), mizZe libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker
Spin odehral. V tom pfipadé bude pokracovat v normaini hie a po opétovném nastaveni na sazku, za
kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat ve hte Joker Spin.

Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
KYTARA 4xn 20 xn 100 x n
TEQUILA 2xn 10xn 50xn
KAKTUS 1xn 8xn 40xn
A 0,8xn 6xn 30xn
K 0,4 xn 4xn 20xn
Q 0,2xn 4xn 12 xn
J 0,2xn 2xn 10xn
WILD 8xn 40 xn 200 xn
PAPRICKA (SCATTER) 2xn 20xn 200 xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  HOT HOT 20

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcl
Vyherni linie 20 vyhernich linii

Vyherni podil 95,82 %

Maximalni sdzka 1000 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Doba jedné hry 2 sekundy

Statistickd prdmérna hodinova prohra 75 240 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. BEhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou sc¢itany. Platna je
pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Papricka). Pokud nelze nahradit
symbol, vyhodnoti se jako symbol WILD.

Symbol SCATTER
Tri a vice symbol( SCATTER (Papricka) kdekoli na valci urcuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazku ve vysi 1.000 K¢, ma moznost vyhrat v dalsi otocce specidlni bonusovou hru Joker
Spin. Po zatoceni v bonusové hre se zobrazi herni pole zlatych jokerd, pod kterymi se skryvaji ndhodné
Castky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo novym zmacknutim tlacitka
Start.

Pokud hrac obdrzi pole zlatych jokerd (Joker Spin), miZe libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker
Spin odehral. V tom pfipadé bude pokracovat v normaini hie a po opétovném nastaveni na sazku, za
kterou Joker Spin obdrZel, bude pokracovat ve hie Joker Spin.

Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x ax 5x

KYTARA 2xn 10xn 50xn
TEQUILA 1xn 5xn 25xn
KAKTUS 0,5xn 4xn 20xn

A 0,4 xn 3xn 15xn

K 0,2xn 2Xn 10xn

Q 0,1xn 2Xn 6xn

J 0,1xn 1xn 5xn
WILD 4xn 20xn 100 x n
PAPRICKA (SCATTER) 2xn 20x n 200 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  HOT HOT 40

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcl
Vyherni linie 40 vyhernich linii

Vyherni podil 95,82 %

Maximalni sdzka 1000 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Doba jedné hry 2 sekundy

Statistickd prdmérna hodinova prohra 75240 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. BEhem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou sc¢itany. Platna je
pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Papricka). Pokud nelze nahradit
symbol, vyhodnoti se jako symbol WILD.

Symbol SCATTER
Tri a vice symbol( SCATTER (Papricka) kdekoli na valci urcuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
vyhernich liniich.

Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazku ve vysi 1.000 K¢, ma moznost vyhrat v dalsi otocce specidlni bonusovou hru Joker
Spin. Po zatoceni v bonusové hre se zobrazi herni pole zlatych jokerd, pod kterymi se skryvaji ndhodné
Castky. Pokud se nékteré hodnota opakuje 5x, hrac obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.

Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo novym zmacknutim tlacitka
Start.

Pokud hrac obdrzi pole zlatych jokerd (Joker Spin), miZe libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker
Spin odehral. V tom pfipadé bude pokracovat v normaini hie a po opétovném nastaveni na sazku, za
kterou Joker Spin obdrZel, bude pokracovat ve hie Joker Spin.

Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x 4x 5x

KYTARA 1xn 5xn 25xn
TEQUILA 0,5xn 2,5xn 12,5xn
KAKTUS 0,25xn 2xn 10xn

A 0,2xn 1,5xn 7,5xn

K 0,1xn 1xn 5xn

Q 0,05xn 1xn 3xn

J 0,05 xn 0,5xn 2,5xn

WILD 2xn 10xn 50 xn
PAPRICKA (SCATTER) 2xn 20xn 200 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  HOT LINES 34 STREET

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Pocet symboll na valci 3 symboly navalci 1,3 a5; 4 symboly, navalci2 a 4

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po
zatoceni valcl

Vyherni linie 34 vyhernich linii

Vyherni podil 95 %

Maximalni sazka 1 000 K¢

Maximalni vyhra 305 000 K¢

Doba jedné hry 2 sekundy

Statistickd primérna hodinova prohra 90 000 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou
vyhodnoceny podle Vyherni tabulky. BEhem jedné hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto
vyhry jsou séitany. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Bonusova hra Hot Lines 34

Pokud je bonusovy symbol na prvnim a poslednim valci, pak pro kazdou vyherni linii, ktera obsahuje oba
bonusové symboly, je udélen mnozitel vyhry nejvyssiho symbolu na této linii, coz znamena, Ze nejvyssi
symbol na dané linii se rozsifi na viechny pozice na dané linii. Normalni vyhry na ostatnich liniich stdle
plati.

Symbol WILD — Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
JOKER - - - 50x n

HOT LINES 34 Bonusova hra - - -
BAR - 5xn 15xn 40xn
HVEZDA - 4xn 12xn 30xn
MELOUN - 3xn 9xn 20xn
ZVONKY - 2xn 6xn 15xn
SVESTKY - 2xn 6xn 15xn
POMERANC - 1xn 3xn 8xn
CITRON - 1xn 3xn 8xn
TRESNE - 1xn 3xn 8xn

N = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  SIMPLY HOT XL 50

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po
zatocCeni vélcu

Vyherni linie 50 vyhernich linii

Vyherni podil 96 %

Maximalni sazka 1 000 K¢

Maximalni vyhra 445 840 K¢

Doba jedné hry 2 sekundy

Statisticka primérna hodinova prohra 72 000 K&

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. BEhem jedné hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou sc¢itany. Platna je
pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit
symbol, vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER

Tri a vice symboll SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pricte k vyhram na
vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
SEDMICKA 0,8xn 4xn 20xn
MELOUN 0,4xn 2xn 10xn
HROZNY 0,2xn 1,6xn 8xn
CITRON 0,16 xn 1,2xn 6xn
SVESTKA 0,08 x n 0,8xn 4xn
POMERANC 0,04 xn 0,8xn 3xn
TRESNE 0,04 xn 0,4xn 2xn
KAJOT JOKER BAR (WILD) 1,6 xn 8xn 40xn
HVEZDA (SCATTER) 2xn 10xn 50 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  SIMPLY HOT XL 100

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po
zatocCeni vélcu

Vyherni linie 100 vyhernich linii

Vyherni podil 96 %

Maximalni sazka 1 000 K¢

Maximalni vyhra 388 620 K¢

Doba jedné hry 2 sekundy

Statisticka primérna hodinova prohra 72 000 K&

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. BEhem jedné hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou sc¢itany. Platna je
pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje libovolny symbol kromé symbolu SCATTER (Hvézda). Pokud nelze nahradit
symbol, vyhodnoti se jako symbol KAJOT JOKER BAR.

Symbol SCATTER

Tri a vice symbol( SCATTER (Hvézda) kdekoli na valci uréuje vyhru. Tato vyhra se pficte k vyhram na
vyhernich liniich.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
SEDMICKA 0,4xn 2xn 10xn
MELOUN 0,2xn 1xn 5xn
HROZNY 0,1xn 0,8xn 4xn
CITRON 0,08 xn 0,6 xn 3xn
SVESTKA 0,04 x n 0,4xn 2xn
POMERANC 0,02 xn 0,4xn 1,5xn
TRESNE 0,02xn 0,2xn 1xn
KAJOT JOKER BAR (WILD) 0,8xn 4xn 20xn
HVEZDA (SCATTER) 2xn 10xn 50 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry: SIREN’S CALLING

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po
zatocCeni vélcu

Vyherni linie 20 vyhernich linii

Vyherni podil 96,02 %

Maximalni sazka 1 000 K¢

Maximalni vyhra 500 000 K¢

Doba jedné hry 2 sekundy

Statisticka primérna hodinova prohra 71 640 K&

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou vyhodnoceny podle Vyherni
tabulky. BEhem jedné hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto vyhry jsou scitany. Platna je
pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Symbol PIRATKA (WILD)
Symbol Piratka (Wild) nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu Siréna a symbolu Pirat (Bonus).

Symbol PIRAT (BONUS)

Po dopadu 3, 4 nebo 5 symbol{ Pirat (Bonus) kdekoliv na valcich se spusti Mystery Bonus, kdy se zobrazi
tfi truhly s pokladem. Hrac je poté vyzvan, aby si jednu z nich vybral.

Po vybéru hrac ziskd odmeénu prifazenou k vybrané truhle s pokladem. Interakce hrace (tj. vybér jedné
z truhel) nema vliv na vyherni podil, ani na vysledek hry.

Symbol SIRENA a WILD SPIN FEATURE

Jednotlivé otocky v zakladni hfe jsou seskupeny do sad po 10 otoc¢kach. Pfed prvnim roztocenim je kazda
z 20 pozic na valcich neoznacend. BEhem sady 10 otoclek je oznacena kazda pozice, na které se objevi
symbol Sirény. Tato pozice zlstane oznacena po celou dobu trvani sady 10 otocek. Ke kazdé oznacené
pozici je zpocatku prifazen nasobitel 1x. Pokud symbol Sirény padne na pozici, kterd jiz byla oznacena v
pribéhu téchto 10 otocek, nasobitel pfifazeny této pozici se zdvojndsobi. (Napt. pokud symbol Sirény
padne na stejnou pozici 3x béhem jedné sady 10 otocek, bude k této pozici pfifazen nasobitel 4x).
Jakmile se vélce pfi 10. otocce zastavi, vSechny doposud oznacené pozice (véetné téch, které se oznacily
béhem 10 otocky) se zméni na symbol Wild s patficnym nasobitelem.

Nasobitelé na jedné vyherni linii se dale ndsobi mezi sebou. Naptiklad kombinace, ktera obsahuje
symboly Wild 2x a Wild 4x, ndsobi vyhru na této linii 8x.

Vyherni kombinace na liniich se v 10. otocce vyhodnoti az po prekryti symbolem Wild na oznacenych
pozicich.

Pokud dojde k situaci, kdy pfidany symbol Wild zakryje symbol Pirdt (Bonus), tak je tento symbol stale
platny pro spusténi Mystery Bonusu.

Po 10. otocce a pripadném vyplaceni vyher se vSechny oznacené pozice deaktivuji a proces se opakuje.
Pro kaZzdou Uroven sazky je samostatna sada pocitadel otocek, oznacenych pozic a nasobiteld symbold
Wild. Na kazdé urovni sdzky dochazi k uloZeni pfi jeji zméné.
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Bonusova hra Joker Spin

Hraje-li hrac za sazky vyssi nebo rovny 400 K& md moznost vyhrat v dalsi otocce specidlni bonusovou
hru Joker Spin. Po zatoceni v bonusové hie se zobrazi herni pole zlatych jokerd, pod kterymi se skryvaji
nahodné castky. Pokud se nékterd hodnota opakuje 5x, hrac¢ obdrzi vyhru ve vysi uvedené hodnoty.
Symbol zlatého jokera mize odkryt klepnutim na konkrétni symbol, nebo novym zmacknutim tlacitka
Start.

Pokud hrac obdrzi pole zlatych joker( (Joker Spin), m(ze libovolné ménit vysi sazky, aniz by hru Joker
Spin odehral. V tom pripadé bude pokracovat v normalni hfe a po opétovném nastaveni na sazku, za

kterou Joker Spin obdrzel, bude pokracovat ve hte Joker Spin.

Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x 4x 5x
9 0,25xn 0,5xn 1xn
10 0,25xn 0,5xn 1xn
J 0,25 xn 0,5xn 1xn
Q 0,25xn 1xn 2xn
K 0,25 xn 1xn 2Xxn
A 0,25xn 1xn 2Xn
KORMIDLO 0,5xn 1,5xn 3xn
KOMPAS 0,5xn 1,5xn 3xn
SAVLE 0,5xn 2xn 5xn
PIRATSKE ZLATO 0,5xn 2xn 5xn
DAS MORSKY 1xn 2,5%xn 10xn
PIRATKA 1xn 2,5xn 10xn
PIRAT Mystery Bonus Mystery Bonus Mystery Bonus
10x—=100xn 20x—200xn 50x—250xn
SIRENA - - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  SUPER LINES 2 STREET
ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie ¢tyrvalcova hra

il hr cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po
Y zatoceni valcil

Vyherni linie 11 vyhernich linii
Vyherni podil 95 %

Maximalni sazka 1 000 K¢
Maximalni vyhra 500 000 K&

Doba jedné hry

2 sekundy
Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 K¢

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Vyherni kombinace a hodnoty vyher jsou

vyhodnoceny podle Vyherni tabulky. BEhem jedné hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, tyto
vyhry jsou scitdny. Platna je pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Bonusova hra Super Lines 2
V pravém hornim rohu displeje je bublinovy krouZek skladajici se z 20 pozic (17 normalnich, jedna x2,
jedna x3 a jedna x4). Pokazdé, kdyz dojde k vyhre pozice postupuje a kdyz dospéje na pozici

s nasobitelem, dosazend vyhra se danym nasobitelem vynasobi. Aktualni stav bublinového krouzku je
vazan na vysi sazky.

Symbol WILD — Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol.

VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x 4x 5x
JOKER 30xn 60 xn 120 xn
BAR 25xn 50xn 100 x n
HVEZDA 10 x n 20xn 40 x n
MELOUNY 8xn 16xn 32xn
ZVONKY 8xn 16xn 32xn
SVESTKY 1xn 2xn 4xn
POMERANCE 1xn 2xn 4xn
CITRONY 1xn 2xn 4xn
TRESNE 1xn 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  TRIPLE STARS STREET

ZAKLADNIi INFORMACE

Herni kategorie

tfivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po

Cil hry PR
zatocCeni valcU
Vyherni linie 27 vyhernich linii
Vyherni podil 95 %
Maximalni sazka 1000 CzK
Maximalni vyhra 500 000 CZK
Doba jedné hry 2 sekundy
Statisticka primérna hodinova prohra 90 000 CzK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Bé&hem jedné hry je moZné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamena to, Ze jsou vyhry scitany. Platnd je

pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Dvojita vyhra

Pokud hrac ziska vyhru zaroven na vSech 27 vyhernich liniich (pInd obrazovka stejnych symbol() za stejny

symbol, je vyhra automaticky dvojndsobna.

Bonusova hra Free spins

Pokud se na valcich zastavi symboly 3x BONUS SYMBOL, spusti se bonusova hra s 10 otoc¢kami zdarma.
V prlibéhu bonusové hry se za kazdy symbol WIN x2 zdvojnasobi celkova dosavadni vyhra z bonusové

hry.

Symbol WILD — Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL

BONUS SYMBOL

JOKER
BAR
HROZNY
MELOUNY
ZVONKY
SVESTKY

POMERANCE

DOLARY
TRESNE

3x
1 x n +10 otocek zdarma
200x n
40xn
20xn
16xn
16xn
2xn
2xn
2xn
2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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nazev hry:  VEGAS 27 STREET ver. 2.0

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNI KATEGORIE tiivalcova hra

CIL HRY cilenrj hryj§ ziskat vyherni kombinaci symbol( po
zatoceni vélcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich lini

VYHERN( PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Vyherni kombinace a hodnoty vyhry jsou platné podle vyherni tabulky.
Bé&hem jedné hry je mozné vyhrat na vice vyhernich liniich, znamenad to, Ze jsou vyhry scitany. Platna je
pouze nejvyssi vyhra na linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

Dvojita vyhra
Pokud hrac ziska vyhru zaroven na vsech 27 vyhernich liniich (plna obrazovka stejnych symbold) za stejny
symbol, je vyhra automaticky zdvojnasobena.

Bonusova hra Free Spins
Pokud se na valcich zastavi symboly VE, GAS, 27, spusti se bonusova hra s 10 otockami zdarma. V

pribéhu bonusové hry se za kazdy zobrazeny symbol GAS zdvojndsobi celkovd dosavadni vyhra z
bonusové hry.

Symbol WILD - Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoliv symbol

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
VE GAS 27 1 x n +10 otocek zdarma
KAJOT JOKER BAR (WILD) 200 x n
BAR BAR 40xn
HVEZDA 20xn
ZVONKY 16xn
MELOUNY 16 x n
CITRONY 2xn
SVESTKY 2xn
POMERANCE 2xn
TRESNE 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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NAZEV HRY: JOKER BONUS (JACKPOT)

JOKER BONUS (JACKPOT)

Pro zvySeni atraktivity Internetovych technickych her od vyrobce KAJOT je do herniho systému
implementovdna bonusova hra typu Jackpot pod ndzvem JOKER BONUS.

Tuto hru obsahuji viechny Internetové technické hry od vyrobce KAJOT, neni-li v Hernim planu konkrétni
Internetové technické hry vyslovné uvedeno jinak.

JOKER BONUS je ¢tyf Uroviiovy progresivni bonus.

Jednotlivé progresivni Urovné jsou odlisené barevné, poptipadé mohou byt pro odliseni doplnéné i o
ikonu:

1. dUroven Bronze (nejnizsi Uroven)
2. Uroven Silver

3. dUroven Gold

4. Jdroven Platinum (nejvyssi Uroven)

JOKER BONUS lze kumulovat ze vSech uskuteénénych Sazek Sazejicich nebo Sazek v rdmci jedné hry
nebo skupiny her, vidy vSak pouze ze vsazenych penéznich prostfedk( Sazejicich, Ucastnicich se
internetové technické hry prostfednictvim zafizeni umoZniujici Uc¢ast na internetové hre.

Prostredky pro JOKER BONUS jsou tvoreny procentudlni ¢asti Sazek, a to ze strany vyrobce her. Hrac
samotny, ani Provozovatel hry, se na tvorbé prostredkd finanéné nepodili.

Podminkou ziskani jednoho z bonus je Ucast ve hte, jiz je JOKER BONUS souéasti. U¢astnik hazardni hry
se musi aktivné zapojit do hry zmacknutim tlacitka START a to nejdéle v pfedchozich 60 minutdch pred
tim, nez byla vyhra z JOKER BONUS vylosovana. To znamena, Ze i Hrac, ktery se zrovna aktivné neucastni
Hazardni hry, ale Uc¢astnil se ji napf. pfed 59 minutami, maze obdrzet vyhru JOKER BONUS. O tomto je
informovan po pfihlaseni se zpét do svého Hracéského konta u Provozovatele technické internetové hry,
u které bonusovou hru ziskal. Podminkou je pfihlaseni do svého hraéského Uctu nejpozdéji do 2 hodin
od posledni hry. Po ptekroceni ¢asového limitu je vysledek Joker Bonus ndhodné vylosovan znovu a je
vybran novy vyherce, pro kterého plati stejna pravidla — viz vyse.

Vyhru je mozné rozdélit mezi vice ne? jednoho U¢astnika hazardni hry. O vyhe bonusu rozhoduje pouze
nahoda. Vyhru fidi generator nahodnych cisel — RNG. Aktudlni hodnoty vSech Urovni bonusu vidi
Ucastnik hazardni hry v kazdé vyge uvedené h¥e nad valci.

JOKER »RONUIS [SHERED) 8.276,09 CZK| 20.000,00 CZK 30.085,38 CZK

V pFipadé bonusové vyhry je U¢astnik hazardni hry upozornén na tuto skute€nost vizualné na obrazovce
zafizeni umoziujici UCast na internetové hie. Nasledné je hodnota bonusové vyhry pfipsana do kreditu
Sazejiciho. Vyhry ze hry, v rdmci které byla bonusova hra spusténa, neprekrocispolu s vyhrou z bonusové
hry 500 000 K¢. Bonusovou hru nelze hrat samostatné. Bonusova hra je soucasti jedné hry Technické
hry ve smyslu § 50 Zdkona o hazardnich hrach.

Vlastnosti Bonusové Hry

Kazda hra s aktivovanou hrou JOKER BONUS pfispiva do vsech ¢tyr levelll (konfigurovatelnym dilem pro
kazdy level). Vy3e tohoto pfispévku je pevné stanovena dle nastaveni, a to v rozsahu 0,1 % - 4 % z kazdé
sazky, pouze vsak z her, které maji aktivovanou hru JOKER BONUS.

Vyherni Kombinace
Minimalni hodnota: 1Ke
Maximalni hodnota: 500 000 K¢
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HERNI PLAN — JACKPOT MULTISYSTEM ONLINE
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HERNI PLAN — JACKPOT MULTISYSTEM ONLINE

UvoD

JACKPOT MULTISYSTEM (dale jen Jackpot) je jackpotova technicka hra, kterd je nadstavbovym
modulem platformy cbCAP. Je provozovatelna pro prostfedi online. Jackpotova hra je nedilnou
soucasti kazdé béiné technické hry, kterd je sjackpotovou technickou hrou integrovana.
Jackpotovou hru nelze hrat samostatné, je soucasti jedné hry technické hry ve smyslu § 50
zakona ¢&. 186/2016 Sh. U&astnik se jackpotové hry GU¢astni automaticky, s kazdou provedenou
béZnou hrou technické hry. U&astnik jackpotové hry nemGze sam volit, zda se jackpotové hry
ucastni ¢i nikoliv.

VLASTNOSTI HRY

Modul Jackpot vZdy zobrazuje stejné hodnoty Urovni jackpotl. Tyto hodnoty poskytuje server.
Béhem hry (po kazdém spusténi hry) se na Jackpot server uklada uréena castka ze sazky dle
vzorce:

SAZKA x URCENE PROCENTO

Hodnota c¢astky (urené procento) se urCuje na serveru provozovatelem pomoci spravy
jackpotu v backoffice v rozmezi od 0,01% do 2,9% hodnoty sazky vcetné.

PRAVIDLA JACKPOTOVE HRY

Internetova hra je obsluhovana primo sazejicim. Pfedem neni uréen ani pocet sazejicich, ani
vySe sazek. Vyse Jackpotu se vypocitava z vyse sazek a podminek stanovenych Hernim planem.
O vyhte nebo prohte rozhoduje RNG umistény v serveru a okolnost, jez uréuje vyhru, neni
nikomu predem zndma. Hry se nesmi Ucastnit osoby mladsi 18 let.
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HERNI PLAN — JACKPOT MULTISYSTEM ONLINE

KONFIGUROVATELNE PARAMETRY MODULU JACKPOT

Nazev jackpotu: Magic Planet Jackpot

svvs

e Pocet Urovni — Pocet Urovni Jackpot. Maximalné 3 Urovné. Level 1 nejnizsi, Level 3
nejvyssi.
o Nazvy Urovni:
= Level 1 - Magic Planet Jackpot Bronze
= Level 2 - Magic Planet Jackpot Silver
= Level 2 - Magic Planet Jackpot Gold
e Uvodni hodnota - Hodnota, od které se Urover Jackpot zagina nacitat

e Maximalni hodnota - Horni hodnota, kterou Uroven Jackpot nemUzZe prekrocit.
Maximalné 500 000 K¢, véetné pfipadné vyhry z bézné technické hry

e Mezni hodnota — Mezni hodnota Jackpotu vygenerovand RNG
e Prodleva - Hodnota urcujici minimalni ¢asovy odstup mezi pady jednotlivé drovné

e Prispévek z BET — Hodnota pfispévku z bézné hry v % (rozmezi od 0,01% do 2,9%
hodnoty sazky véetné)

.

Uvodni hodnota a Maximalni hodnota se stanovuji pro kazdou Urover Jackpotu pomoci
backoffice. Mezni hodnota je pro kaZzdou Uroven Jackpotu stanovena pomoci RNG. Pokud je
dosazeno mezni hodnoty, je konkrétni Uroven jackpotu pfidélena na nahodné vybranému
Uc&astnikovi. Prostfednictvim softwarového vybaveni je zajisténo zobrazeni vysledku hry.

VYHERNI KOMBINACE

Pokud jsou splnény parametry pro pfidéleni jackpotu, systém vylosuje vyherni Koncové zafizeni
a pfidéli mu tuto vyhru.

e Uvodni hodnota: min. 100 K¢
e mezni hodnota:

o 100-500 000 K¢
e maximalni hodnota:

o 500000 K¢

Maximalné vyse vyhry, véetné vyhry z bézné technické hry, je 500 000 K¢.
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